4.1, KEW
Setelah menyelesaikan penelitian mnl:mg Pembuatan Enviromment Pada
Game “Angst Verloren”, maka penulis _--__._; kenmp.l!numhgmhedhm
. Pembuatan ironment  go ‘Angst Verloren"menggunakan

i Verloren™ memiliki
Bodilks,

teknik promifive m
maksimal.



