BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Teknik Primitive modefing merupakan sebuah teknik untuk pembuatan
Environmeni 3D pada game “Angst Verlorén”, dengan menggunakan objek yang
sudah ada seperti Pland, Cube, Circlé, m&uﬁm leo Sphere, Cylinder, Cone. dan
Torus, Membuat Emyirwnment 3D ini tidak perls mengubah bentuk asli dari
sebush objek yang sudah ada tergantung kebutuhsn dari. gamenya. Teknik
Primitive medeiing bisa dikatakan sangat fleksibel terutama dalam membuat
sebuah Emvironment seperti mumah, pagar, gapura. Teknik ini sudah banyak

{ '_ n dalam sebuah industri dalam pmhumwmi Dlmns:[l]

‘Parama Creative merupakan sebuah Pcrumh-n yang. m pada

bidang M 2D maupun 3D Parama Creative juga mmmm

mlm miclektual yang dibuat secarn berkelompok untuk" kalm
" ssbush produk game yang sangat berkelas. Slsh satunya adalsh produk game
M dibaat M"lmhnsm Amikom prol:h Teknaluﬁﬁtmﬂ m berjudul

d.umﬁ WMﬁMML pada mlmmmu Mhﬂ berubah
menjadi M.mm Mammm di desa, ?ﬁiﬂn vang sedang berada
di iumrﬂh‘lhwm tapi hamya mnﬁpﬁ&sn vang hancur akibat
serangan para monster. Dalam kekacauan tersebut, mkpelaru diculik oleh para
Monster. Petani tersebut bertekad untuk menyelamatkan putranya. Primitive
mpdeling Il digunakan untuk membuat rumah kayu Medieval, pagar kayu dan
gapura kayu. Rumah kayu Medieve! il merupakan rumsh kayu vang ada pada
abad 5 - abad 15 sebelum masehi. Pagar kave merupakan pagar vang dibuat untuk
melindungi area rumah menggunakan bahan kayu. Gapura kayu merupakan
papurn untuk menandai bagian wilayah atau pedessan. Penulis’ menggunakan
teknik Primitive modeling dalam pembuatan Environment 30 ini.



Dari uraian diatas penulis ingin menggunakan teknik Primitive modeling
dalam membuat asset Emvironmeni pada game Angst Verloren. Pembuatan
menggunakan Primitive modeling dikarenakan game ini membutuhkan asset
seperti rumah, pagar. gapura dalam scene game tersebut. Maka dar itu teknik
Primitive modeling merupakan teknik yang dapat memvisualisasikan game Angst
Verloren tersebut.
asset  Emvironment '3 Dimensi

is mencoba uniuk membuat
Primitive  modefing  untuk
penulis mengambil

akan Primitive

Environment 3 Dimens

3, Pengujian dilakukan oleh pihak mentor industri game

4, Pengujian dilakukan untuk mengetahui kinerja dan hasil implementasi teknik
Environment dalam bentuk 3 Dimensi.



14. TUJUAN PENELITIAN

1. Menerapkan keilmuan teknik dalam penelitian dibidang 3 dimensi
2, Membuat model Environment 3 Dimensi pada game Angst Verloren
3. Menerapkan sebuah teknik Primitive modeling dalam pembuatan game Angst
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