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1.1, LATAR BELAKANG

Dalam proses perancangan UL'UX, memiliki beberapa metode yang
adalah Design Thingking, User

mndﬂdﬂmﬂﬂﬁhﬂkﬂdﬁmﬂlﬂ:ﬂﬂhﬂﬂ]dﬂn@nt&mmﬁdﬂﬂidﬂn
konsep pada game Angst Verloren. Dalam tahap Analisis, penulis melakukan riset
mendalam mengenat elemen visual medieval, teks kuno, dan palet wama yvang
khas (emas, coklat tua, merah gelap), Pada tahap Desain, penulis merancang
desain Ul dan HUD menggunakan tekstur kayu, kerias tua dan animasi kayu tua
vang muncul. Dalam tahap Evaluasi, penulis melakukan pengujian prototipe Ul



oleh calon pemain guna memastikan kesesuaian desain dengan tema medieval.
Pada tshap Implementasi, desain final yang sudah dibuat mulai diterapkan
kedalam unity dan diintegrasikan dengan sistem permainan. Proses ini mencakup
penempatan Ul di pada layar, pengaturan interaksi, dan memastikan animasi UL

berjalan dengan mulus. Melihat hal tersebut, maka metode User Centered Design
(UCD) merupskan metode vang tepat dalam menyelesaikan permasalahan

nulis mencoba merancang

Penelition ini hanys menggina
dalam perancangan UT/UX.

2. Materi yang diangkat adalah Perancangan ULUX dan HUD dalam game
Angst Verloren,

Pengujian dilakukan oleh pilak mentor industri.

Yang diuji adalah kinerja dan efektivitas implementasi metode User Centered
Design (UCD) dalam perancangan ULUN.



14. TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujusn yang ingin dicapai dulam penyusunan skripsi ini. adalah
sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui hasil implementasi metode User Centered Design dalam

U- o a-.al
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