BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Menurut Santosa dalam bukunya yvang berjudul “Lets Animate!” Frame by
JSrame adalah teknik animasi dengan mmgganh gambar pada setiap frame.
Digunakan pada saal anembuat _pérgerakar | ahimasi yang rumil, sehingga
membutuhkan lebih 'ihiqm]k Em m;l'uk mmpm;mrgemkan objek dalam
animasi 1] Eﬁﬂp Enmh:‘ | safu momen ﬁl:m.'l frnme, dan ketika
dijalankan secara berurutan, ﬂﬁgmlk:m tercipta. Teknik ini menekankan sifat
Mmﬁ dan ketelitian, yang bergantung pﬂm dan presisi untuk
"_' an gernkan yang mulus.[2]
‘Parama Creative Studio adalah studio Lreaufasallmllmghgrgemk
MWL motion graphics, dan efek visual dengan kﬂﬂihhnw.,ﬁh:hu
ini mﬂl‘.i hﬂhluan dalom menghasilkan konten animasi menarik wntuk
' berbagai seklor, seperti hiburan, iklan, dan pendidikan. Dengan fokus pada
ﬂuj'te% ﬁ:ﬁu karakter. dan teknik animasi yangm Fammi Creative
Hﬁﬂu ol herpcran dalam memajukan industri animasi di m Se!a.u'l. i,
Parama juga menjalankan program bootcamp yang bertujuan mengembangkan
intellectual properties dari para animator independen Muk:mmlghsﬂkm pmduk
sninas berkualtas. Salah satu programnya adalah C
ulang ﬁﬂa ﬂn‘!ﬁm_ ‘dengan “menggabungkan lmﬁicﬁ-un dan animasi 2D.
remake ini menggambarkan perjalanan seszorang melalui berbagai tempat dengan
sentuban efek fantasi. Penulis membuat efek dari sebuoh scene bebatuan yang
berupa arwah yang bergentayangan mengikuti arah pergerakan model, angin vang
berhembus di background kejauhan, serta debu yang berhembus di latar belakan
vang divisualisasikan menggunakan animasi 2 dimensi.

Dengan  konsep dan alur cerita yang imajinatif tersebut, penulis
menerapkan teknik frame by frame untuk memvisualkan gerakan animasi yang
halus dan dinamis, terutama pada efek fantasi seperti hantu vang bergentayangan



dengan baik. Mengingat banyaknya gerakan rumit seperti angin yang berhembus
dan arwah yang melavang lavang penulis menerapkon teknik frame by frame yang
membutuhkan detail dan perhatian lebih.

Dari uraian latar belakang di atas maka penulis membuat efek animasi 2
dimensi dengon teknik frame by frame untuk memvisualkan efek - efek animasi.

1.4. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini. adalah
sebagai berilkut:
1. Menerapkan teknik frame by frame untuk membuat animasi effect pada scene
bebatuan dafam remake Jingle Amikom.



3. Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu yang dipelajari selama
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