BAB IV
PEMBAHASAN

4.1. KESIMPULAN

Setelah menyelesaikan penelitian tentang Pemanfastan Driver-Based
Image Em‘.tching pada pembuatan 2D £ Rig untuk Ekspresi Mata Statis
dalam Animasi 3D “Waichout!” , m emperoleh kesimpulan sebagai
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itu, penulis berharap penelitian. ini-d : enjadi lebih baik lagi.
Adapun saran bagi penelitian selanfutny. mi berikut :
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diberikan transisi pergantian mata yang sesuai (tidak hanya menutup mata
i),

2. 2D facial riz berbasis driver ini dapat dikembangkan lebih jauh lagi,
mengingat hal ini memiliki potensi yang tinggi untuk dikembangkan dalam
dunia animasi.



