BAB I
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknik frame by frame adalah salah satu teknik dalam pembuatan animas
2D, teknik frame by frame adalah sebuah. téknik yang dibuat dari banyak gambar

oleh karakter 2D yang ta | s

frame menjadi pilihan yang tepat karena memberikan animator kendali penuh atas
animasi yang dibuat dan memungkinkan animator menerapkan gerakan yang lebih
akurat.

Dari uraian latar belakang diatas, penulis mengambil judul "implementasi
teknik frame by frame karakier 21) pada scene pedesaan remake jingle amikom"



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan dari lator belakang yang teloh disampaikan diatas, maka
mengimplementasikan teknik frame by frame karakter 2D pada scene pedesaan
remake jingle amikom"

1.3, Batasan Mas
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