BABIV
PENUTUP

4.1. Kesimpulan

Setelsh menyelespikan penelitian tentang Pembahasan  Modelling
Environment 3D Scene Jungle Remake Jingle Amikom, penulis memperalch
kesimpulan sebagai berikut:

jukung demi kelancaran proses
modelling aset 3D.

‘2. Karena keterbatasan waktu, penulis mengpunakan aset dan blender kit
Beberapa aset memiliki bentuk vang kompleks yang mengakibatkan
penurunan efisiensi dalam pembuatan enviromment. D wakiu yang akan
datang penulis akan membuat aset sendiri agar lebih optimal dalam
pengerjaan.
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