BAB1
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sebagai bagian dan fase produksi film Antmasi 3D, proses modeling adalah
salah satu proses penting dalam produksi fi

Muodeting dalam pembuatan aset-aset dalam Em‘rrmmmr iD pach seene Jungle
seperti landscape, pagar, kabut, pohon, rumput, batu. dan papan penunjuk arsh
karena teknik ini dapat digunakan untuk membuat model dengan bentuk yang
kompleks dalam waktu yang relatif singkat. Oleh karena itu, teknik Primitive
Modeling merupakan teknik yang dapat memvisualisasikan hal tersebut.



Berdasarkan uraian latar belakang di atas, penulis akan membahas bagian

Modeling Erviranment 3D untuk scene jungie pada Remake Jingle Amikom. Oleh
karena itu, penulis memilih judul “Pembahasan Modelling Environment 3D Scene
Jungle Remake Jingle Amikom,”
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