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INTISARI 

Mengikuti perkembangan teknologi di bidang mobile device yang 

diterapkan pada sarana transportasi sangat jarang ditemukan pada transportasi bus 

yang melalui perangkat mobile, di mana perangkat mobile sudah didukung fitur 

internet. 

Permasalahan yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah “Bagaimana 

membuat suatu sistem informasi untuk memberikan informasi tentang agen bus 

dan info mengenai rute tujuan, bus yang akan digunakan, dan harga tiket dengan 

menggunakan sistem informasi berbasis Android?” menggunakan Android studio  

dengan metode pengumpulan data yaitu studi pustaka dan metode literatur, serta 

metode perancangan menggunakan Extreme Programming yang terdiri dari 

Planning, Design, Coding, dan Testing. 

Pada Aplikasi ini dapat menampilkan nama agen bus, nama bus, dan 

nomor telpon agen apabila data telah dimasukkan kedalam database serta Fitur 

telpon yang terdapat pada aplikasi dapat digunakan secara langsung pada halaman 

detail agen. 

Kata kunci: Smartphone, Aplikasi, Android, Agen Bus 
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ABSTRACT 

Following the development of technology in the field of cellular devices 

that are applied to transportation facilities is very rarely found on bus 

transportation through mobile devices, where mobile devices are supported by 

internet features. 

The problem to be discussed in this research is "how to build an 

information about bus agents and infor about the destionation route, the bus that 

will be used, and ticket prices using Android-based information system?”using 

Android studio with the data collection method of literature study and method 

literature, and the design method using Extreme Programming which consists of 

Planning, Design, Coding, and Testing. 

In this application can display the name of the bus agent, bus name, and 

telephone number of the agent if the data has been entered into the database and 

the telephone features contained in the application can be used directly on the 

agent detail page. 

Keywords: Smartphone, Aplication, Android, Bus Agent 


