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I.1. LATAR BELAKANG

Pengpunasn phnﬂuhashmg dan . ﬁqﬁng Cdalem pembuntan karakter pada
aplikasi Photoshop ﬁ:lhl:i. Immmﬁmﬂhyﬂﬂu para seniman digital
untuk mempercepal dan w proses desain karmkter. Photobashing
adaﬂmﬁuﬂe di ummggﬁhungknn foto ata, ekm.ymhar nyata ke
. karya seni mereka, biasanyn sebagai referensi atou kompanen dasar. Teknik
mimmkau seniman untuk memanfaatian tahtnr,m dan detail
realistis ﬁaﬁ foto, yang kemudian dipaduksn dengan ilustrasi digital untuk
mengiptakan karya yang lebih kompleks dan hidup. Dalam pembuatan karakter,
photobashing sangat berguna untuk menggambar herbagai elemen, seperti pakaian.
akscsori, stay lator belakang, dengan akurasi detail yang tinggi tanpa harus
mgaqm\mnyn dari awal [1].

“Sementars itu, cropping adalah teknik pemtnrmwhrwl.ﬁﬁlm pada
bagian tertentu dari elemen visual yang dapat digunakan untuk memperjelas detail
atau mengubah komposisi[2]. Dalam konteks pembuatan karakter di Photoshop,
:mpm ﬁqﬂw mmntm mmm"-etemcn deszain atau
memperbaiki proporsi tubuh dan wajah karakter. Teknik ini dapat membantu
seniman dalam mengisolssi bagian tertentu dari gumbar. menghilangkan bagian
yang tidek diperfukan, ntmmn‘qierhﬂrhgiﬂnm untuk memperjelas fokus
desain karakter, Secara kesehmruhan, baik photobashing maupun cropping adalah
alat yang efektif dalam mengoptimalkan alur kerjn dan meningkatkan kunalitas
desain karakter secara visual[3].

Teknik photobashing dapat menjoadi solusi vang sangat efektif dalam
memenuhi kebutuhan visual dalam pembuatan karakter, terutama dalem hal
mempercepal proses desain dan meningkatkan detail visual. Ketika merancang




kamkter. seniman seringkali membutuhkan referensi yang akurat untuk elemen
seperti pakaian, tekstur kulit. aksesori. atau lotar belakong, Menggambar semua
elemen ini dari nol bisa memakan waktu vang sangat lamal4]. Dengan
photobashing, senimon dapat menggabungkan foto atau elemen gambar nyata ke
dalam desam karakter mereka. Misalnya. menggunakan gambar tekstur kain atau
potongan tubuh manusia vang sudah ada, lalu mengolshnya dengan teknik digital
untuk menciptakan tampilan yang lebih realistis dan kaya detail. Hal ini tidak hanya
menghemat waktu, tetapi juga menghasilkan karva yang lebih autentik dalam hal
pencahyaan, bayangan., dan materml yang sering kali sulit digambar secara
manual[3].

Selain mm‘bnd:ug menmungkin ﬂl.ksﬁﬁhsﬁhm eksplorasi desain
karakter: Dengan m Wh&gm elemen foto, seniman dapat mencoba

joai ko mbinasi m&mﬁInmn tanpa perlu menggambar ulang setiap detail
'T!hli hijugn mmunMan penggabungan berbagai gaya visual yang berbeda.
memberikan hasil vang unik dan kompleks. Misalnya, mimm dapat
W elemen futuristik dengan elemen tmdmnlﬁph#ﬂﬂdﬂakﬂn
I::!mtmrm lehih dinamis dan menarik. Dalam hal g, phnmhnsh.’ng bokan hanya
mempercepat | Fuses. tetapi fuga memberikan kebebasan kreatif lebih hesar dalam

menc iptakan kamkter vang visuslnya kaya dan novatiff6].

Pdmﬂﬂﬂjﬂh suatu perusahaan yang bergerak ﬂ%m dan animasi
dan gome, params juga mengadaksn program bootcamp vang terdiri dari
sekelompok pengembangan game independen umlk-mmﬂnxi;lkm.;.mduk game.
Sedangkan game terscbut sendii memiliki beberapd gefire yong beragam, yang
dumﬂdihﬂwwﬁuhhbkhalfkﬁp‘hm yang berdasarkan
interaksi yang dilakukan oleh pemainnys dan juga h‘wﬁasarkan visualisasi, Di
antara genre-genre tersebul terdapat sebuah genre yang sangat menarik dan cukup
tenar dikalangan para penii;nw. g:m'i: di tanah air, yuﬂu game dengan genre horor.
Salah satunya adalash game Ghosty Ghost adalah game card horor yvang
menggunakan |6 hantu lokal yang nda di indonesia seperti hantu babi ngepet,
banaspati, begu ganjang, jelangkung, kakek canghul, kuntilanak. kuntilanak merah,
leak. nenek gayung. pocong. potong kepala. sundel bolong. suster ngesotf. tuyul
wewe gombel, genderuwn, disana membutuhkan aset kartu dan karakter hantu pada
game “Ghosty Ghost™.
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Melihat dari cerita diatas penulis mgin menggunakan teknik Photobashing dan
cropping, Photobashing adalah teknik menggabungkan beberapa gambar berbeda
menjudi satu komposisi baru, sering kali digunakan dalam ilustrasi digital, konsep
seni {concept art), atau desain grafis. Gambar-gambar yang digunakan bisa berupa
foto, gambar digital, atau elemen tekstur yang digabungkan melalui pengeditan
menggunakan perangkat lunak seperti Adobe Phitoshop. Cropping adalah tekmk
mematong stan menghapus sebagian gambar untuk mendapatkan fokus tertentu,
memperbaiki komposisi, atau menyesuaikan propersi gambar, Tujsannya adalah
untuk meningkatkan estetika visual ataw menghilangkan elemen vang tidak relevan
dalam gambar. Dari firaian: latar Mm pentilis pembahasan aset properti
dan karakter pada game “Chosty Ghost™

Bﬂdmnhnmdm pemahaman diatas penulis ingin melakukan
penelitian untuk membangun sebtiah game hagungjumnu dengan memasukan
‘elemen melului karakter horor yang tersohor dnuhﬂimhngﬂhiunesla dengan
judul penelitian  Pembahasan Aset Properti Dan Karakter Pada Game "GOSTY
GOST"™ Metod pengumbangun yang digunakan berupa profotype dengan teknik
Photobashing dan cropping.

1.2, RUMUSAN MASALAH
‘Berdnsarkan vraian latar belakang, bertkut adaish rumusan nasalah untuk
penelitian ini:
" Bugnimana Pembahosan Aset propertt dﬁWpudﬂﬂm: “CGhosiy
o e ; . i =
1.3. BATASAN MASALAH
Berdasarkan uratan lator helnlcmm dan rumusan masalah. maks penulis akan

memfokuskan batasan mulhhpﬁt: _
. Teknik yang digurakan adalah cropping dan photobashing di photoshop.

2. materi yang diangkat adalah membuat kartu dan karakter hantu pada.
game.“Ghosty Ghost™,

1. penguji adalah pihak mentor industri.

4. Materi yang diuji adalah implementas: teknik.



14, TUJUAN PENELITIAN
I Menerapkan teknik photobashing dan cropping pada game "Ghosty Ghost”.
2. Membuat properti kurtu dun ksrakter pada Game “Ghosty Ghost”.
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