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INTISARI

Video remake jingle Amikom pada scene hutan. Remake merajuk pada
proses pembuatan ulang video dengan cerita yang hampir identik dengan versi
aslinya. Biasanya remake dibuat setelah jeda waktu yang cukup lama dari perilisan
video aslinya. Hal ini sering dilakukan untuk mengulang kesuksesan terhadap video
asli. Remake merupakan jenis video yang mengadaptasi kembali cerita atau
karakter dari video sebelumnya dengan sentuhan segar dan interpretasi baru.

Dalam video juga akan menggabungkan beberapa elemen hingga
membentuk sebuah animasi karakter. Teknik animasi yang digunakan di dalam
video menggunakan teknik keying dan animasi frame by frame. Dalam pembuatan
video remake jingle Amikom pada scene hutan menggunakan teknik yang disebut
”Compositing”.

Compositing adalah sebuah teknik yang menggabungkan video,
gambar, tulisan dan audio menjadi satu kesatuan yang utuh. Dalam melakukan
compositing video software yang digunakan adalah adobe after effect dan adobe
premier. Kedua software itu saling terhubung satu sama lain sehingga bisa

digunakan bersamaan.

Kata Kunci: Komposisi, Animasi Keying
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ABSTRACT

Jingle jingle amikom remake Video on jungle scene. The Remake sulks at
the process of remaking the video with a story that is almost identical to the original
version. Usually remakes are made after a considerable time lag from the release of
the original video. This_is often done to repeat the success of the original video. A
Remake is a type of video that re-adapts a story or character from a previous video
with a fresh twist and a new interpretation.

In the video will also combine several elements to form a character
animation. Animation techniques used in the video using keying techniques and
frame by frame animation. In making the video remake jingle Amikom jungle scene
using a technique called”Compositing".

Compositing is a technique that combines video, images, writing and
audio into a single whole. In doing video compositing software used is adobe after
effect and adobe premier. The two software are connected to each other so that they

can be used together.

Keyword: Compositing, Keying Animation
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