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INTISARI 

 

Restoran Sea food The Crabbys adalah restoran makanan yang menyajikan 

beraneka ragam sea food bermenu utama kepiting dengan berbagai macam sauce 

dan topping yang disajikan langsung diatas meja dengan menggunakan plastik 

tanpa piring, restoran ini terletak di Jl. Sidomukti Tiyasan Condong Catur Depok 

Sleman Yogyakarta. The Crabbys berdiri pada tahun 2015 secara online, 

dikarenakan peminat pelanggan yang tinggi mengakibatkan restoran menjadi sibuk 

dan kewalahan untuk menangani pelanggan yang semakin hari semakin banyak, 

ditambah lagi restoran masih menggunakan cara manual, sistem lama yang 

digunakan menimbulkan masalah seperti pelanggan yang ingin booking tempat 

tetapi harus datang secara langsung dan sekaligus menanyakan ketersediaan menu, 

dan meja yang masih tersedia, hal ini akan memakan waktu lama bagi restoran 

untuk menjalankan bisnisnya. Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut maka 

diusulkanlah sebuah perancangan sistem yang mana pelanggan dapat melakukan 

booking online, melihat ketersediaan menu serta meja dan kursi secara online 

melalui website yang akan dirancang. Perancangan website ini akan menggunakan 

Bahasa pemrograman PHP yang menggunakan framework Laravel, HTML Java 

script, serta Xampp dan pemodelan database menggunakan MySql dan ERD. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, Reservasi, PHP, Mysql 
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ABSTRACT 

 

The Crabbys Seafood Restaurant is a food restaurant that serves a variety 

of seafood with the main menu of crab with various sauces and toppings served 

directly on the table using plastic without plates, this restaurant is located on Jl. 

Sidomukti Tiyasan Condong Catur Depok Sleman Yogyakarta. The Crabbys was 

established in 2015 online, due to high customer interest, the restaurant became 

busy and overwhelmed to handle customers who were increasing day by day, plus 

the restaurant still uses manual methods, the old system used caused problems such 

as customers who wanted to book a place but had to come in person and at the same 

time ask about the availability of the menu, and the tables that were still available, 

this would take a long time for the restaurant to run its business. To solve these 

problems, a system design was proposed where customers can make online 

bookings, see the availability of menus, tables and chairs online through the website 

that will be designed. The design of this website will use the PHP programming 

language which uses the Laravel framework, HTML Java script, and Xampp and 

database modeling using MySql and ERD. 
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