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INTISARI 

 

Media video pembelajaran merupakan salah satu media gambar gerak 

yang disertai suara. Penggunaan media ini akan dapat memberikan pengalaman 

yang lebih dibandingkan media yang lainnya karena pada saat media di gunakan 

ada dua indera yang berperan secara bersaman yaitu indera pengelihatan dan 

indera pendengaran. 

Dalam video yang menarik, penulis memberikan efek grafis Gerak yang 

membuat video tersebut unik dan tidak membosankan bagi penonton. Motion 

graphic adalah cabang seni desain grafis yang merupakan kombinasi antara 

ilustrasi, tipografi, fotografi dan videografi menggunakan teknik Animasi.  

Diharapkan bahwa video promosi dapat mencakup visual, suara dan 

animasi dapat menjelaskan elemen-elemen penting dan prosedur untuk membuat 

suatu produk, yang tidak dapat dijelaskan dengan brosur atau foto. 

 

Kata Kunci - motion graphic, hypertension, infographic, video. 
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ABSTRAK 

 

 Learning video media is one of the motion picture media accompanied 

by sound. The use of this media will be able to provide more experience than 

other media because when the media is used there are two senses that play a role 

together, namely the sense of sight and sense of hearing. 

 In an interesting video, the author provides Motion graphic effects that 

make the video unique and not boring for the viewer. Motion graphic is a branch 

of graphic design art which is a combination of illustration, typography, 

photography and videography using Animation techniques. 

 It is hoped that promotional videos can include visuals, sounds and 

animations that can explain important elements and procedures for making a 

product, which cannot be explained with brochures or photos. 

 
Keywords - motion graphic, hypertension, infographic, video. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


