BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Amimasi dapat dibuat dengan menggunakan berbagai cara, salah satunya
adalah dengan menggunakan teknik Frame By Frame. Teknik Frame by Frame
adalah teknik pembuatan animasi yang mengmmakan gambar yang disusun
sedemikian ﬂml.ﬂﬁuk mienciptakan sebush gerakun. D&hﬁﬁmmpanu}'a. teknik
ini mampu menciptakan gesikan yang lebih hyperbalis[1]

Pade penelitian ini penulis membuat sebuah ﬁh‘n_mmasl 2D yang
mm. tentang sebuah kisah perjalanon dua Mm
Bm l.dmlm dan Eunghmg Kencann yang ingin m dm a_vnh

Kmuﬂ. yang hmhﬂh mEﬂJ.BdI horimay zetelah melangpor :m::mn &ri pn:nyn
yang hm#h Garahang dengan mandi di sehuah kolam atau mata ﬁr vang
jemih berisi tkian, dan diberi amansh oleh Miﬁkﬂhﬁﬂjﬂ tidak
mengganggu orang Panjalu. [2]

‘Dengan konsep cerita tersebut, penulis menggunakan konsep animasi 2D.
Konssp animasi D mmﬂﬂhmu]nn dnlam. dﬂi’l: yang bersifat imajinatif.
Alur caﬁh.m__ ak ma _'Mﬂsihan ' ‘ konsep visual seperti
live shoot, sehingga uwng;luﬂms:kmyu mel,lhﬂ nmnﬁi adalah hal yang tepat.
Teknik pembuatan yang d‘mhnmhkuik}w by Frame,

Dani uraian latar belakang di atas, maka penulis memilih teknik ini untuk
menvisualisasikan cerita tersebut agar dupat tersampatkan dengan baik, Maka dari

1tu penulis membual animasi “Kisah 2 Maong Panjalu® dengan teknik Framee by
Frame sebagai dasar penelitian ini.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang yang dituliskan schelumnya, dapuat
ditemukan sebuah permasalahan yaitu : “Bagaimana cara merancang dan membuat
animasi 2D Kisah 2 Mawng Panjalu” dengan menggunakan teknik Frame by

Frame?",

1.3

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa manfaat. antara

1. Mengimplementasikan ilmu yang diperoleh selama kuliah di Universitas
Amikom Yogyakarta dengan menggunakan softwere Toon Boom Harmoni,



2. Dapat memahami proses pembuatan animasi 2D dengan teknik Frame by

Frame.
3. Mampu memberi referensi karya animasi 2D dengan Frame by Frame

teknik Frame v Erame.

pmulhdmdahun'km lr.u;ndnmjun.ﬂlh ahli dalam bidang animasi 2D
untuk mengetahui respon yang diberikan terhadap animasi yang dibuat.



1.6.2 Metode Analisis
Penulis menganalisa data dan informasi yang berkaitan dengan kebutuhan
dalam pembuntan ammasi 2D.

BAB III : METODE PENELITIAN
BABIV : FPEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi, tahapan produksi, dan hasil dari penelitian ini.



BAB V : PENUTUP
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