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PERNYATAAN

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama Mahasiswa : Siti Nurhalimah
NIM : 19.82.0799

Menyatakan bahwa Skipsi dengan jutul berikut:

Perancangan Film Aimasi 20 “Kissh 2 Maung Panjalu® Menggunakan
Teknik Frame By Frame

Dosen Pembimbing - Ibnu Hadi Purwanto, S.Kont, M.Kom,

I, Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dun DELUM PERNAH diajukan untuk
n'mdqlﬁii gelar nkademik, baik di Universitas AMIKOM Yogyakaria
moupun di Pergunian Tinggi lainnyn.

2. Karva tulis iﬁi.nwmmknn pagasan, rumusan dan penelitian SAYA sendiri,
Aanpa bantuan pikak lain kecunli armhan dari Dosen Pembimbing.
3. Dalam karya ulis ini tidak tendapat karya sty pendapat orang lain, kecunli
- secara tertulis dengan jelas dicontomkan sebogai acuan dalam naskah dengan
tisebutkan nama pengarmng dan discbutkan dalam Daftar Pustaka pada karya
tulis ini.

4. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi
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Yopyakarta. ‘ |
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tefsh memberikan rahmat, hidaysh. dan kekuntan sehingga penulis dapat

meynelesaikan skripsi ini sesusl dengan waktu yang diharapkan.
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kelulusan
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fbu dan Ayah says, serta seluruh keluarga besar yang selalu
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Bapuk Prof Dr M. Suyanto, MM. , schiku Rektor Universitas
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Bapak Hanif Al Fatta, M. Kom. Selaku Dekan Fakultas lmu Komputer
ﬂnsn'qmtus AMIKOM Yogyakaria.
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atas semua jasa Bapak dan Ibu Dosen.

Segenap Dosen dan Civitas Akedemika Umiversitas AMIKOM
Yogyakarta yang telash memberikon banyak ilmu dan pengalaman
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Seluruh pihak yang tidak dapat disebotkan satu persatu vang telah
banyak membantu sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.
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Seiring berkembangnya budaya di dalam era globalisasi dunia yang semakin pesat
dimana para remaja atau anak muda bangss Indonesia ini banyvak menganut atau
meniru  budaya-budaya asing. sehingga cendf.nmg remtju Indonesia ini

djajaran ( Sundn‘j dan Fmpm gajah W
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ABSTRACT

Along with the development af culture in the era af world globalization which is
increasingly rapidly where many feenagers or voung people of the Indonesian
mmﬂmhw:mmmmfmrnmmmﬂmmﬁ tend to

n for tigers in the
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