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INTISARI

Indonesia adalah negara agraris di mana sektor pertanian menjadi tulang
punggung perekonomian. Beras merupakan bahan pangan pokok yang sangat
penting bagi masyarakat. Namun, produksi beras di dalam negeri sering kali tidak
mencukupi kebutuhan populasi yang terus meningkat, sehingga pemerintah
terpaksa melakukan impor untuk memenuhi kekurangan tersebut. Dalam rangka
mendukung masyarakat kurang mampu, pemerintah menjalankan program raskin
(beras miskin) yang bertujuan untuk menyalurkan beras secara tepat sasaran
kepada rumah tangga yang membutuhkan. Untuk memastikan bahwa bantuan ini
dapat disalurkan secara objektif dan mengurangi potensi kecurangan, dibutuhkan
sistem pendukung keputusan yang dapat membantu dalam proses seleksi
penerima bantuan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pendukung
keputusan berbasis website yang dapat membantu Kelurahan Umbulmartani
dalam menentukan penerima raskin (beras miskin) secara efektif. Sistem ini
menggunakan metode Simple Additive Weighting (SAW), yang merupakan
teknik pengambilan keputusan yang memungkinkan pemeringkatan alternatif
berdasarkan bobot dan nilai dari beberapa kriteria. Kriteria yang digunakan dalam
proses seleksi mencakup pekerjaan, penghasilan bulanan, jumlah tanggungan
anak, kondisi rumah, dan luas bangunan. Dengan pendekatan ini, setiap calon
penerima dapat dinilai secara sistematis dan objektif.

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan
berhasil memberikan rekomendasi yang akurat. Dalam studi kasus, Tejo Harjono
teridentifikasi sebagai penerima dengan skor tertinggi sebesar 0,93. Konsistensi
hasil antara perhitungan manual dan aplikasi menunjukkan bahwa sistem ini dapat
diandalkan. Dengan demikian, aplikasi ini dapat mempercepat, mempermudah,
dan meningkatkan transparansi dalam proses pengambilan keputusan terkait
penerima raskin (beras miskin) di Kalurahan Umbulmartani.

Kata kunci: Raskin, Sistem Pendukung Keputusan, Simple Additive Weighting
(SAW), Pemeringkatan, Bantuan sosial.
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ABSTRACT

Indonesia is an agrarian country where the agricultural sector is the
backbone of the economy. Rice is a very important staple food for the community.
However, domestic rice production is often insufficient to meet the needs of the
growing population, forcing the government to import to meet the shortfall. In
order to support the underprivileged, the government runs the raskin (rice for the
poor) program which aims to distribute rice in a targeted manner to households
in need. To ensure that this assistance can be distributed objectively and reduce
the potential for fraud, a decision support system is needed that can assist in the

beneficiary selection process.

This research aims to develop a web-based decision support system that
can help Umbulmartani Village in determining Raskin recipients effectively. This
system uses the Simple Additive Weighting (SAW) method, which is a decision-
making technique that allows ranking alternatives based on the weights and
values of several criteria. The criteria used in the selection process include
occupation, monthly income, number of dependents, house condition, and building
area. With this approach, each prospective recipient can be assessed

systematically and objectively.

The results of the research show that the developed system successfully
provides accurate recommendations. In the case study, Tejo Harjono was
identified as the recipient with the highest score of 0.93. The consistency of the
results between manual calculation and the application shows that the system is
reliable. Thus, this application can accelerate, simplify, and increase
transparency in the decision-making process related to Raskin recipients in

Umbulmartani Village.

Keyword: Raskin, Decision Support System, Simple Additive Weighting (SAW),

Ranking, Social assistance.
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