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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi semakin pesat setiap hari, salah satunya
teknologi dalam dunia per film an terutnma film Animasi. Metode yang digenakan
dalam proses pembuatan Animasi pun semakin berkembang, karena itu tidak
menutup kemungkinan bahwa pers%m ﬁhmmcnc]ptnkau karya film yang
kreatif sangat tinggi! Dalam dmmmﬁnm by frame tetap menjadi
pilihan yang populer dslm produksi film aninesi. iklan, maupun konten digital
lainnyaj10]. '

An;mm't ann_ﬁy frame memnpakan sulﬂ;.ﬂh ‘metode animasi yang
paling sederhana. karena ‘animasi yang dihasilkan ben o rangkaian dari beberapa
EMN bergantian di pertunjukan, dimana gmmm dalam
Hm&w“mprrsmﬂ Animusi framme by frame TR :lm.ﬂum
uniuk: mw]mn gambar/teks/objek yang diam agar bergurﬂ’t dari frame ke
g _ﬁ;me m b_n'hls Animasi frame by frame sendin menuntut hﬂn}'ﬁk ambar
yang harus dibuat dengan tujuan membuat pergerakan animasi menjadi hatus dan
tampak nym "uicskipun membutuhkan wokiu dan’ mlh.m Eaﬁﬁ intensif,
animusi frame by frame mampu memberikan m w animli‘nr untuk

kam krestivitas mereka dengan cara yq:mﬂ[l 17

Pada penelitian ini mﬁmemm sebuah animasi pendek 2 dimensi
yang menampilkan te i _'  persahabatan antars kucing dan burung. Sebuah cerita
fabel tentang seckor k km:ing ynng u:.E.m berteman dengan burung kecil. Dimana
konflik dimulai ketika mﬁmm hﬁm_mhngsa burung kecil yang
kemudian burung kecil it diselamatkan oleh ku::mg

Animasi pendek 2 dimensi “cat and bind” ini divisualisasikan dengan
menerapkan teknik Frame fv Frame dolom proses pembustannya. Teknik ini
dipilih karena adanya beberapa adegan seperti berlari, melompat, dan memukul.
Melihat hal itw, teknik frame by frame merupakan teknik yang dapat
memvisualisasikon adegan tersebut dengan baik.




Dari uraian latar belakang di atas, maka penulis memvisualisasikan cerita
tersebut dalam teknik frame by frame agar cerita tersebut dapat tersampaikan
dengan baik. Maka dan itu Peneliti mengambil judul : Pembuatan Animasi 2D
“Cat and Bird” Menggunakan Metode Frame by Frame, sebagai dasar penelitian

1.2 Rumusan Masalah

mmmmhmmﬁmmﬁmmmhngmngpmmpemhmhnﬁmm
2D dengan menggunakun melode frame by frame yang dipelajan selama kuliah
1o Metode Penelitian

Menurut Muhammad Nasir, metode penelition merupakan hal yang
penting bagi scorang peneliti untuk mencapai sebuah fujuan, serta dapat



menemukan jawaban dari masalah yang disjukan. Metode penelitian yang
digunakan dalam penulisan skripsi imi adalah :
1.6.1  Metode Pengumpulan Data
a.  Studi Pustaka
Pengumpulan data dan informasi diperoleh dani situs inlernet berupa
buku, jumal maupun artikel yang berhubungan dengan animasi dimana hal
tersebut berasal dari web_afaupune-book

Tahappm
musik latar, pemberian efek dan kemudian yang terakhir adalah
rendering.

1.7 Sistematika Penullsan

Adnpun sisternatika penulisan pada penulisan skripsi adalah sebapai berikut :



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, botasan

sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka yang berisi dasar teori dan

sumber-sumber lain dari pengumpolan dats ¥
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