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INTISARI 

Pada era modern saat ini, teknologi sering kali digunakan untuk 

mempermudah aktivitas sehari - hari, salah satu contoh penggunaanya adalah 

membantu dalam produksi film pendek. Sebelum adanya teknologi, produksi film 

dibuat secara manual menggunakan tangan kosong, contohnya seperti penggunaan 

latar belakang buatan secara langsung, melakukan adegan berbahaya yang 

beresiko, penggunaan efek visual yang seadanya dan lain-lain. Tetapi dengan 

berkembangnya teknologi semuanya menjadi lebih mudah sehingga pembuatan 

film menjadi lebih efisien dan meminimalisir hal-hal berbahaya. 

Dalam film berjudul “OLETHROS”, teknologi digunakan dalam hal 

editing seperti melakukan rotoscoping dan masking. Teknik rotoscoping 

diterapkan guna memisahkan video antar objek dengan latar belakang menjadi dua 

layer berbeda secara frame by frame. Sedangkan masking diterapkan guna untuk 

menyembunyikan atau mengisolasi bagian-bagian tertentu dari gambar atau video 

agar bagian lain dari gambar tidak terpengaruh oleh proses tertentu. 

Hasil dari penelitian bermaksud untuk menjelaskan teknik rotoscoping dan 

masking menggunakan aplikasi adobe after effect dan juga penelitian ini 

diharapkan bisa menjadi referensi dan manfaat bagi para peneliti di masa 

mendatang.  

 

Kata kunci: Editing, Rotoscoping, Masking. 
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ABSTRACT 

In this modern era, technology is often used to make daily activities easier, 

one example of its use is assisting in the production of short films. Before the 

advent of technology, film production was made manually using bare hands, for 

example using artificial backgrounds directly, carrying out dangerous, risky 

scenes, using minimal visual effects and so on. But with the development of 

technology, everything becomes easier so that film making becomes more efficient 

and minimizes dangerous things. 

In the film entitled "OLETHROS", technology is used in editing such as 

rotoscoping and masking. The rotoscoping technique is applied to separate the 

video between objects and the background into two different layers frame by 

frame. Meanwhile, masking is applied to hide or isolate certain parts of an image 

or video so that other parts of the image are not affected by certain processes. 

The results of the research intend to explain rotoscoping and masking 

techniques using the Adobe After Effects application and it is hoped that this 

research can be a reference and benefit for future researchers. 

 

Keywords: Editing, Rotoscoping, Masking. 
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