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1.  Reslmpulan

Berdasarkan penelitian vang dilakukan pada komunitas Jogkarta United
Indonesia, kesimpulan yang dopat diambil sdalah bahwa penelitian ini telah
berhasil mengembangkan sebuah aplikasi sistem informasi pembelian merchandise
jersey berbasis website-dengan menggunakan framework Codelgniter. Penelitian
ini mencakup m analisis- m :luliﬁt kebutuhan  sistem, seria
pernn:nngaumhm mul;hﬁ w-ﬁ Unified Hﬂﬁﬁfﬂ; Language (UML),
Aplikasi mi mmaumhn hu!ﬂgm ﬁlur termasuk fitur pembelian, dashboard
ﬂhﬂl yang mcnmn]:% data trunsaksi, serta halaman utama yang menyajikan
ﬂl, Inﬁtl, informasi komunitas, dan palen. Padllﬂlq‘)m aplikasi diuji

initkan metode black box testing, dan hasilnya [ w]:lhkasl
tulﬁmﬁihgnn desain sistem yang direncanakan.

-"Hmmnya ststem informasi pembelian merchandise berbasis wibsite,
.mggnfﬂ w F_gi‘u lagi datang langsung ke kmim untuk :mdtkuka.n
gmha}miﬁn!'ﬁn‘i memudahkan anggota dalem melskukan pembelian, sementara
ahiq dapat dengan mudah mengelola transaksi; Mﬂtm.g, .;hu laporan
penjualan. Sistem lama yong digunakan secara manual memperiambat proses
penginputan data, sehingga aplikasi baru ini diharapkan dapat mempermudah
pendatuan balk bagi anggots mapun admin, sera mesgurangi kerungkinan
kesalahan dafam transaksi pembelion merchandise jersey.

1.  Saran

Setelah melakukan analisis dan perancangan untuk website utdindonesizjgj.
peneliti menyaduri bahwa masih terdapat beberapa kekurangan vang verlu
diperbaiki. Berikut adalah beberapa saran untuk pengembangan selanjutnya:
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I. Peningkatan Tampilan dan Aksesibilitas: Tampilan halaman website
sebaiknya diperbaiki sgar lebih menarik dan dapat menarik lebih banyak
pengunjung. Selain itu, sistem akan lebih optimal jika dikembangkan

perangkat mobile.
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