BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini perkembangan teknologi informasi sangatlah pesat dan cepat
termasuk di Indonesia. Adanya teknologi pada dassmya untuk mempermudah
manusia dalam meupllukan mum hal. Tﬁ:ﬂnlng& informasi ini sudsh banyak
digunakan untik memproses, mengolah data, :memnﬂ]lsm data  untuk
menghasilkan datn atau informasi yang relevan, cepat, jelas dan, akurat. Seluruh
Iapmmynmkmmﬁlmt untuk mampu mengadops: hmul inl seiring
sifsinys yang mampt mempermudah don membantu meringankan berbagai
aktivitas kehidupan sehari-hari. Adopsi inovasi mu-upnim prosés. penerapan
terhadap teknologi dengan mempertimbangkan manfaat mﬂmﬁngan
perw 1lmu pengetahuan dan teknologi khususnyn teknlogi mﬁmmi}mh
.ll.:]'[ mkﬁﬂlmn informasi yang refevan merupakan suatu harspan. dﬂi:pctlﬂp

ﬁunmilﬂ Iug_lakm:] United Indonesia adolah salab sotu wadah bagi
nmukat untuk mendukung klub Manchester Umﬁmhﬁuﬂ dari ingaris.
Dengan Imggmw antusias mﬂsymkm khususnya di daerah Jogjakarta untuk

nﬁhmgkhlhmm menjadi nka.lhk;ihqqﬂnnp komunitas ini.
Makin kesini anggota komunitas Jogjakarta Uniled Indonesia semakin banyak.
sdungguﬂﬂﬂﬂﬂh grup‘ﬂﬂmm]ap j;'nng berisi mmg di dalamnya: Di grup
Whatsapp vang dinamakan mewl para anggota bertukar
informasi dan menjadi sarana penvampaion sgends Tutin vang biass diadakan.
Contohnya adalah fun futsal dan penjualan merchandise futsal,

Karena hanya menggunakan satu media informasi yaitn  whatsapp,
menyebabkan sistem penjualan merchendise futsal semakin kompleks. i
Ohrganisasi Jogjakarta United Indonesia, anggota hanva bisa memesan lewat grup
whatsapp yang membuat sistem pendataan masih manual. Tika ingin membeli harus
mendatangi lapangan dan menulis nama di buku dengan cara tulis tangan. Sama



halnya jika ingin fun futsal pembayaran hanya bisa dilakukan secara cash,
sehingga dirasa kurang efektif. Mengingat sekarang kebanyakzn orzng sudah jarang
menggunakan pembayaran cash, cara ini masih dirasa kurang efisien dan terkesan
membutuhkan waktu vang agak lama.

Metode Waterfall dipilih dalam pengembangan aplikasi ini karena
pendekatannya yang sistematis dan terstrukiur, sehingga memudahkan dalam tahap
perencanaan, pelaksanaan, dan wni.uﬂﬁﬁq langkoh pengembangan. Dengan
menggunakan metode ini, setiap h Mm analisis kebutuhan,
desain  sistem, implemmﬁ!{, enigujian, dan pemeliharaan. dilakukan secara
berurutin don terpinh_'!hl m_nm‘m.nn bahwa setiap tahap telah terselesaikan
dengan baik sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya, mengurangi risiko
w kesalahan :lm Memastikan behwa m m.sjstm tefah
terpenuhi dengan jelas dan terperinci. Kejelasan dun struktur yang ditawarkan oleh
metode Waterfall sangat penting untuk proyek ini agar pm sistem
|nf|amﬁ penjiialan merchandise dan pendatann anggota organisasi Immm:las
dapat hjl[lu h.ar dan sesuni dengan tujunn yang telah ditetapkan.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penclifian ini bertujuan untuk
mengembangkan aplikasi Sistem Informasi penjualan ﬁhﬂmﬂh berbasis
website. Diharapkan dengan dibuatnya website bisa membantu anggola komunitas
mendapatkan infarmasi- secara maksimal serta lebih efisien. Berdasarkan hal
tersehut, muka penulis melakukan penelitian yang berjudu! “Implementasi dan
Perancangan Sistem Organisasi Komunitas Jogjakarta United Indonesia
Menggunakan Metode Waterfall”, Untuk biss mengopti
vang dibangun.

sistermn informas:

1.2,  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan di atas maka telah dioratkan,
Pertama penulis melakukan analisa pisces dan membuat website dengan metode
waterfall, sehingga nantinya anggota dapat mengakses website kapanpun. Masalah
dapat di identifikasi bagaimana sistem yang sebelumnyaz masih manual bisa dirubah
ke sistem berbasis website agar lebih mudah digunakasn untuk tujuan penjualan
merchandise agar lebih akurat dalam mendapatkan informasi.



1.3, Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, dapat dibuat suatu

batasan masafah untuk dibuat lebih terarab. Tujuan akhir dari penelitian ini, batasan

permasalahan yvang dibuat yaitu meliputi :

|. Peneliian ini membahas implementasi dan perancangan sistem informnosi
organisasi komunitas jogjakarta united indonesia menggunakan metode
waterfall

2. Penglitian ind dlh.tjuhn untuk mmﬂtiimmmmﬂuﬂ;ﬂkm united Indonesia

3, Sistem dibangin mzngg'lmhn metode waterfall,. serta MySQL  sebagai
Database:

4. Pembuntan sistem website mengaunakan bahasa pemegraman HTML CSS. dan

14.  Tujnan Penelitian

Tujuan penelitian yang ingin dicapai oleh penulis adalah merancang sistem
ipfnth!iﬁ untuk penjualan merchandise komunitas berbasis website yang di
dalamnya terdapat fitur untuk membeli. Yang diharapkan bisa memudahkan
unggota untuk mengakses dimanapun dan kapan saja.karena berbasis online
sehingga tidak perlu lagi melakukan pencatatan penjualan secara mantal.

1.5,  Manfaat Penclitian,

Berikut ini adalah manfaat penelitian yamg dibuat oleh penulis dan
diharapkan seloma pembustan sistem ini dapat memperoleh banyak manfaat.
.-"sdupun. manfaat yuﬁg pcﬂﬂis maksud adaloh unmk y'hli. komunitas, akadenisi,
dan penelitian selanjutnym .

1.5.1 Manfaat Teorlts

. Menambah wawasan dalam mengembangkan sistem informasi berbasis

wehsite

d

Sistem informasi berbasis website dapat memudahkan anggota komunitas
membeli merhandise

3. Adanya sistem informasi online seperti inil bisa diakses dengan mwudah
kapanpun dan cepat



4. Membenkan referensi karya penelitian baru dalam pengembangan sistem
informasi
1.5.1 Manfaat Praktis
|. Perancangan sistem informasi berbasis website yang telah dibuat semoga
bisa diimplementasikan untuk semua anggotn komunitas.

b=

Pengembangan sistem informeasi diharapkasn membantu anggota membeli
merchandise yang sebelumnya maneal beralih ke sistem secara online

3. Hasil dari pengembangan wihsile ini semoga bisa membantu untuk
komunitas olahraga dalam efisiensi penjualan merchandise

Lo.  Sistematika Penulisan
Benisi Sistematika penulisan skripsi yang digmﬂhnlmtu]t menjelaskan isi

dan maksud untuk tiap-tiap bab. peneliti juga hirus menjelaskan secara singkat isi
dari bab 1 bab 11, bab I11, bab IV. dan bab V:

|. BAB I PENDAHULUAN
huﬁﬁlﬁlrhe]nlcmg masalah, rumupsan masalah, batasan nmmiﬂl.,h#mﬁ
penelitian; manfaat penchiian, don sistematiko penulisan,

2. BARIITINJAUAN PUSTAKA
berisi tentang semua dasar teori vang melandasi salgl analisis ymgdis:l_]iicm
serta |iterstur yang memiliki kaiton dengan mﬂsﬂmﬂun diteliti dengan
membandingkan dengan kenyataan yang ada Jilapangan.

3. BAB Il METODE PENELITIAN
Di dalam bab ini terdspat tinjauan umum tentang objek penelitian, analisis
mnsﬁl:ih. solusi yang ditwwarkan, rapcangang Ihrpmﬂimn serta alat dan bahan
dalam pembuatan nplﬁﬁmw i

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Di dolam bab ini merupakan tahopan vang dilakukan dalam mengembangkan
aplikasi, testing hmgea penerapan aplikasi di objek penelitian. Seperti
memberikan penjelasan tentang cara memproduksi sistem, pengetesan sistem,
penggunaan sistem, dan pemeliharaan sistem.



5. BAB V PENUTUP
yang sudah diambil sehingga menjadi sebuah aplikasi yang diterapkan dan siap
digunakan.
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