BABIV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1,  Keslmpulan
Berdasarkan penelition yang telah dilakukan oleh puml.is pada pmm
pembuatan scene 3D pmh animasi “Trpping

Elli terbangun di depan ge
kepada karakter Elli dan mengatur shadow agar karakter Elli tidak terlihat
flat.

2. Shoot kamera pada scene kucing lerlalu rendah. disarankan mengubah
ketinggian kamera agar pergerakan parade kucing lebih terdihat.
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