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1.1. Latar Belakang

Dalam grafika komputer 30, modelling 3D adalah proses pengembangan
representasi matematis dari setiazp permy sustu objek ke dalam ruang figa
elling adalah pemodelan[1].
w objek sehingoa objek

lighiing juga diterapkan
nantinya akan disusun 1 = pada scene porade.
Selanjutnya digunakan kamera pﬂlh untuk mengatur pergerakan kamera untuk
menciptakan perspektif dan kedalaman.

Dengan adanya uraan diatas penulis mencoba membuat sebuah scene yang
menggambarkan environment kamaval dan parade kucing . Hasil akhir dari
pembahasan ini adalah scene parade pada animasi “Tripping Point™,




1.2. Rumusan Masalah
Berdosarkan uratan latar belakang, berikut adalah rumusan maezaiah untuk

penelitian ini:

“Bagaimana Pembahssan Animasi 3D Scene Parade Pada Animasi Hybrid

Tripping Paint”

1.3, Batasan Mas
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