BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Metode pose to pose adalah teknik dalam anmmasi yang digunakan uniuk
menciptakan gerakan karakter dengon cara yang terstruktur dan efisien. Dalam
metode ini, animator memfokuskan pada pembuatan key poses alau pose kunci
terlebih dahubu, yang merupakan msisi%‘ﬂm gerakan karakter. Setelah itu,
animator akan mﬁuﬂjﬁ;mkm WMMML yang dikenal sebagai
in-bemween [3]

MSV studio mmkuhdmmnha milik wmm bergerak di
b}dnla animasi, hni'kmﬂ dimensi musupun mlnﬁﬁ«;i dimensi. MSV j juga
wyugmm hootcangp pencangkokan intelleetual properties yang dibuat dari
sw amimator independen untuk dapat mmlghniﬁm produk animasi
beﬁ:da, Salah satunya adalah produk film “Tripping Pmnl"'mwcleh
tim %ﬂhﬁnulm terlibat dalom proses pengerjasnnya sertn mka!
produk animasi 21 yang berjudul “Tripping Pojn” dalam skripsi yang ditulis oleh
penulis; .
W Animasi “Tripping Point" menceritakan tentang seorang s
Elliyang sedang terkena art hlock dan sering mmmmmm}m.
untuk meuuh;.t;kgadl;m pamm_kmyﬂ senl Eﬁi mﬂhﬂ Julnn pintas

Tﬂnﬁm nmﬂ:@uﬂ:ﬁm dnilmm#rkenu]nn karakter Elli
diawali dengan Elli 5er.fﬁng ht'rphlur dan memﬂlﬂmghhs yang di coret coret,
kemudian ENli juga memnﬂr.mlﬂlrpﬂ njﬂ,ﬂﬂhﬁﬁutmenuleh melihat ke arah
pintu, Elli membenarkan dasi nya dengan ragu. kemudian Elli menoleh ke belakang
ketika di tepuk pundaknya, mempakan seguence yang cukup panjang, jadi penulis
membuat key pose di setiap gerakan Elli terlebih dahulu, kemudian penulis mengisi
dengan in-fetwecn di antara fey pose.

Teknik pose to pose dipunakan dalam animasi film pendek “Tripping Point™
karena efisiensi waktu dan struktur pengerjaannya sehingga mempermudah penulis




dan kelompok Atelier G3 dalam menentukan timing dan tahap memasukkan in-

1.2 Rumusan Masalah
Berdosarkan uraian latar belakang, benkut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini:
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