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1.1 Latar Belakang

Perkembangan zaman yang semakin pesat memberikan tantangan tersendiri
bagi sebuah perusahaan untuk melakukan pror osi dengan ide dan gagasan yang
unik serta menimbulkan feedback m gnhthf bagi perusshaan  maupun
masyarakat, Sehah-nuﬂu huﬂi’ﬂlﬂat. umen terhadap promosi
yang dibuat maka skan Mwﬁnpﬂ kﬂlﬂﬂﬂw konsumen terhadap
produk maupun }uﬂmwmg pembual iklan rersebut [1].

Agar promosi yang disampaikan dapat diterima dengan baik olch
masyarakat, perusahaan harus membuat laporan yang didalamnya berisi tentang
Eﬂmm dan informasi penting ldinnya yang sehwm.ﬂagm
C"‘WW Banyak teknik yang dapat digunakan untuk membuat Compon
ﬂ-r{.r‘&@m paling umum diternui adalah pengounaan mediz Phorsgraphy dan
Videography,  €ompany  Profile  Photegraphy  adalah  usaha  untuk
mnpmuﬁﬂhﬂ dan menggmmbarkan konsep perusshasan secora jelas dan
menank melalui foto, sedangkan Videagraphy ﬂdiﬂﬂleMﬂﬁm iﬂ.

Sﬂﬂm wam Fideagraphy. WMHW lain untuk
menmbauat lﬂﬂﬂl mﬂh}lﬁl deng;m nnwwhm media Jingle. Jingle
samys  merupakan nads pendek yang digunakan untuk
mmmﬁﬁmﬁzn sewntﬁéjl ngh mi.'mpunyi ﬁmgulau tersendiri  jika
dibandingkan dengan mﬁﬂ; Iﬂn.,.ﬂlﬂ:m-ﬂﬂﬂl mempermudah audience
dalam pengingatan bvard dan pesan-pesan yang disampaikan. Jingle Indomie
ataupun Teh Botol Sosro memiliki nada yvang sama dari dufu hingga sekarang,
sehingga membuat kita para konsumen bisa mengingat bahkan menyanyikan jingle
merekal4].

Mandala Roastery adalah sebush cafe vang menyediakan Roastery Caffee,
Siow Bar, don Art Gallery. Mandala Roastery didinkan oleh Muchammad Guruh



Mandalatirta pada 28 November 2018, berlokasi di Jalan Taman Siswa, Gang
Bojowiguno No 12748, Wirogunan, Kecamatan Mergangsan, Yogyakarta. Yang
spesial dari Roastery ini adalah biji kopi vang diolah berasal dan berbagai macam
daerah, yaitu Aceh, Garut, Flores, Temanggung, Sumatera, hingga Kenya, Afrika
Sementara jenis biji kopi vang diolah oleh Mandala Roastery adalah Arabica dan
Raobusta,

Mandala Roastuy belum h-aqj:lk Mﬂ.&!h para pecinta kopi. Sanat ini
Mandala Roastery hanys melakitkan mmﬁ media sosial. Media sosial

yang dlguﬂmm.ndnh Roaster; ':hﬂnk:mnhkukmm adalah Instagram,
yaitu dengan cara mmapming‘ﬁh dan video. Dikarenakan hal tersebut, Mandala

Roastery dapat dibilang belum terpublikasi dengan baik dikafenakan penyampaian
informasi yang kurang optimal, maka dari itu Mﬂhw ingin berinovasi

dqmnmﬂmﬂt;m_gfe vang dimaksudlan untuk men]d:hmmmw

promosi w bertujuan untuk lebih mengenalkan keunggulan yang ada pada
Mandala Roastery agar dapat mennmbah daya tarik masyarakat luzs,

‘Dengan lator belakang fersebut, penulis terdorong untuk ‘melakukan
penelition dengan judul “Pembuatan Jingle Mandala Redstery Sebagai Media
Pramasi Menggunakan Digital Audio Workstation™

L2 Rumusan Masalah
Bﬂﬂhﬂt Hﬂriﬂlhmgmm seperti di Ll penulis terdorong untuk

melaki ) "&mhuru:rmm:ﬁa Roastery Sehagai
Media menn Mrm::ﬂuiual Dlgnm"‘lun’m lfn.w

1.3 Batasan Masalah
Adopun hal-hal mengenai batasan masalah untuk perelitian ini adalah
sebagai berikut:
I. Peneliti hamyn membuat jingle bagi pthak Mandala Roastery selaku ohjek
penelitian.

[}



2. Perangkat lunak atau software yang digunakan adalah Image-Line FL
Studio 21, PreSonus Studio One 6, (yang lain menyusul setelah jingle
selesal).

3. Format Audio yang diliasilkan adalth WAV,

4. Audio vang dibuat memiliki batas durasi | menit dan 30 detik.

5. Hasil Audio diserahkan kepada pihak Mundala Roastery dan dikelola

am pengetahiuan
aitan dengan Digital

2. Dapat melakukan penyvusunan skripsi sebagai syarat untuk meraih gelar
Strata | dengan jurusan Sistem Informasi di Universitas Amikom
Yogyakarta Bagi Penulis,

152 Bagl Mandala Roastery
|. Memperkenalkan Mandala Roastery kepada masyarakat luas.
2, Mengoptimalkan media publikasi dan promosi Mandala Roastery.



1,53 Bagl Masyarakat Umum
|. Memberi informasi kepads masyarskat umum tentang Mandala
Roastery.
154 Bagl Universitas Amikom Yogyakarta
|. Dekumentasi karya ilmizh berupa skripsi dibidang Multimedia.
2. Referensi bagi mahasiswa yang sedang mengerjakan karya ilmiah

e

material collecting, tohapan assembly, tahapan testing. dan tahapan
Jistributi
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Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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