BAB 1. FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi informasi yang saat ini berkembang pesat memberikan

pengaruh vang besar terhadap berbagi aspek kehidupan manusia. Salah satu hasil

kﬂml_]hlll tejmlngl mfo | yang b

memperkenalkan jenis jenis reptife kepada pengunjung. Apabila ditmjau dari segi
daya Tank dan efekrifieas, Reptile Rescue Borobudur mengadokan edukasi tidak

hanya di tempal melpinkan juga di sekolah dan event tertentu. Menggunakan



pemandu membutuhkan waktu yang cukup banyak dan membuat pengunjung cepat

bosan,

Belum tersedianya media penunjang dalam pengenalan reptile dan himbauan

untuk mengajak masyarakat agar tidak takut terhadap reptile seperti brosur atau

|. Bagaimana melakukan tahapan pra produksi {menuangkan ide atau gagasan,



~ukuran pengambilan gambar. gerakan kamera, tata cahaya, dan suara yang
tepat) dan tahapan pasca produksi (ediring, dubbing. dan titling).
2. Bagaimana cara membuat video edukasi yang dapat dipahami dan menarik.

1.} Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalsh diatas, agar penelitian ini
Iehih fnms, terarah ._:_-I - |_ T asa 1 :.. 1l u mlml mﬁh

penulis perky

4. Direkam menggunakan kamera canon EOS 60D dengan lensa fix 35mm.
5. Video dibuat dengan menggunakan software dan Adobe lllustrator CC 2018,

Adobe After Effects CC 2017, Adobe Premigre Pro CC .



6. Menggunakan format file video .mpd dengan kualiatas HDV/HDTV 720p

dengan resolusi 1280x720 pixels.

1.4 Maksud dan T-jlun Penelitian

I. Video edukasi menyampaikan segala informasi edukosi, yang secara tidak

langsung juga menjadi media iklan bagi Reptile Rescue Borobudur.



L. Metode Penelitian
Adapun metode yang dilskukan dalam mencari dan mengumpulkan data dan
informasi yaitu sebagai berikut:

Lol Metode Pengumpulan Data

a  Metode Observasi

dapat digunakan sebagai acuan untu

d. Metode Studi Pustaka



Studi pustaka dilakukan dengan membaca buku maupun pencarian data
melalui internet dari sumber terpercaya dan valid untuk mendapatkan

pedoman.

Loz Metode analisis

Pada tahap evaluasi menggunakan metode pengujian dan pembahasan Teknik

animasi Motion Graphic dan Teknik dokumentasi video yang dapat diterapkan pada



video edukasi Reptile Rescue Borobudur sehingpn pesan vang akan disampaikan

dapat dengan mudah dimengerti audient.

dan Teknik animasi Motion Gray

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN



BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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