BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Compositing dalam dunia media dan penklanan saal ini dapat dijumpai
dimana-mana. Compositing  visual effect berhubungan demgan  proses
penggabungan berbagai sumber elemen visual yang terpisah kemudian menjadi
satu-kesotuan frame yang wtuh. Teknik compositing menghasilkan hasil yang utuh
yang tidak terlihat lilWbprosesniil BePhss) WA Beligabungan berbagai sumber
atau elemen[ L]

Program ?ummm yang bekerja sama dengan CV. Parama
Creative. Mereka mnhﬂﬁﬂﬁuﬂhm pencakokan m artis untuk mahasiswa
program studi Teknologi Informasi. Penulis dan tim membust sebuah produk untuk
rrm;en:akukan tersebut, Penulis mendapatkan bagian m:m pada
scdne parkiran amikom tepatnya di depun gedung T Universitas Amikom
Yogyakarta. Pada scene tersebut terdopat animasi munculnya Iuﬁnu mﬁm
miengikuti mavement camera dan terdapat object robot yang melambai ﬂ.ﬁbelnh
tulisan tersebut. Serta pada scene parkiran amikom yang tepatnya berada di Taman
Eder terdapat beberapa tampilan object 3D seperti robat kecil dan benda terbang.
Terdapat pula sebuah layar hologram dan semacam videotron. Berdasarkan uraian
diuhﬁi dlpﬁﬂukﬁn pemaniaatan  feknolog dﬁm_ F:pps fﬁng untuk

Mm m video iklan Teknologi lnﬁ!rmﬂ 2025, Compositing VEX
punya peran besar dalam membuat iklan Iaﬁh : dan berkesan dalam
penvajian video iklan Tehlulngj Informasi 2025. Teknik utama yang digunakan

adalah compositing untuk membuat penggabungan beberapa gambar agar menjadi

satu kesatuan yang utul. fracking untuk memposisikan asel atan effect vang telah
disinpkan agar mengikuti pergerakan dan object, dan rosescoping  untuk
memisahkan pohon agar aset tefap berada dibelakangnya. Melalui tekmik
compositing tersebut, dihasilkan penggabungan beberapa element 3D dan text dan
video vang berbeda-beda.



Dari uraian latar belakang tersebut penulis menggunakan teknik
compositing dalam proses pembuatan pada video iklan Teknologi Informasi 2025.
Sehingga penulis mengambil judul pembahasan “Compositing VFX Scene Parkiran
Amikom Pada Video Iklan Teknologi Informasi 2025",
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B-alduukmmunlntarbﬂhkmg vang telah disimpulkan, maka rumusan

gaimar siting VFX Scene Parkiran
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