BAB I

PENDAHULUAN

pertimbangkan, tidak hanya sekedar memberikan informasi tanpa mengedapankan segi
kelayakan maupun kenyamanan. Website berlatar belakang website aplikasi pencarian

lokasi telah berkembang pesat saat ini. Teknologi aplikasi pencarian lokasi berbasis
website telah dikenal dengan istilah-istilah Dekstop GIS, WebGIS, dan Database



spatial yang merupakan wujud perkembangan teknologi sistem aplikasi pencarian

lokasi, untuk mengakomodir kebutuhan solusi atas berbagai permasalahan yang hanya

dapat dijawab dengan teknologi aplikasi pencarian lokasi pada wehsite ini.
Yogyakarta sdalah kota Pendidikangmenjadikan destinasi para pelajar untuk

ISW Mm melanjutkan study nya di
buat mereka memilih Kos o

 Mahasiswa sedikit berkurang,
karena informasi yang diberikan belum maksimal Dibatuhkan Simbiosis Mutuelisme
agar Pemerintah Daerah, Mahasiswa dan Asrama berjalan dengan baik. Sebagai
solusinya dibutuhkan sarana penyampaian informasi yang mudah diskses dengan
jangkauan yang fuas serta tidak membutuhkan biaya yang besar. Alternatif vang dapat

diambil adalah dengan merancang wehsite sebagai aplikasi pencarian lokasi setiap



Asrama yang ada di Yogyakarta. Dengan memanfaatkan internet melalui sebuah

wehsite, setiap asrama dapat di akses dengan mudah. Website yang dimaksud haruslah
bersifat dinamis sehinggs perkembangan informasi bisa terjadi dengan cepat dan
akurat.

Lan mobile device,

5. Perangkat Lunak pendukung pengembangan website digunakan
semaksimal seria se-efektif mungkin.



6. Administrator di bagian website di asumsikan sudah mengerti tentang
maintance serta update dan filtering konten pada website agar nformasi

Universitas AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar
Sarjana Komputer (S, Kom).



1.5.3  Bagl Masyarakat
I. Dapst memperoleh mnformasi mengenai lokasi Asrama Mahasiswa
Provinsi Kalimantan Selatan di Yogyakarta melali media onfine atau

website,

Lsusnyn Pﬂl'ul'iﬂ.lh Dagrah
ktifan nya melalui media
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kan sistem, menganalisis
kebutuhan pemakai dengon metode SWOT  (Strenght,  weakness,
opportunities, threaty) dan kemudian membuat Japoran hasil analisis,



2. Desain
Desain website dimulai dengan pembustan UML (Unifed Modeling
Language) dari  website lalu merancang datebase berdasarkan ERD ( Entity

Retationship Diagram) vang dibuat-d

Sistematika penulisan yang digunaan peneliti untuk menyajikan gambaran
singkat yang akan dibahas dalam penulisan ini yaitu sebagai berikut:



BAB1 FPENDAHULUAN
Bab mi menjelaskan tentang informasi umum yaitu btar belakang
penelitian, rumusan masalah. batasan masalah, maksud dan tujuan

metode  penelitian,  sistemutika

Bab ini berisikan kesimpulan dari hasil penelitian secara objektif dan
membuktikan bahwa tujuan dalam penelitian sudah tercapai sehingga
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