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PENUTUF

5.1 Kesimpulan
vang berjudul “Perancangan Video Animasi 2D Game Sutasoma Dengan Teknik
Maotion graphic [ Sebanglir Jay ' penulis dapat mengambil
Kesimpulan baht :

fisn  memenuhi n vang di inginkan oleh

. Berdasarkan Tabel 4.3.3 sampai dengan Tabel _
nimasi 20 motion graphic ini, sudah cukup menarik

objek vang lebih

2. Dibutulkan persiapan :
supaya menambah efektifitas produksi.

3, Pengisi suarn untuk video trailer harus mampu membuat suaranva lebih
memiliki power. sehingga bisy menyaty dengan sound effect otou musik
latar.

4. Penyesuaian antara suara, video dan narasi harus lebih diperhatikan, supaya

informasi dari video bisa tersampaikan dengan baik.

ibuat konsep video trailer 2D
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5. Sound Effect untuk video traifer harus sesuni dengan narasi atau suasana
sedih. Sehingga penonton bisa terbawa suasana videonya.
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