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INTISARI

Tahun 2020 terjadi pandemi Coronavirus Disease (Covid-19) tahun 2020 yang
berpengaruh pada industri pariwisata. Kondisi ini mempengaruhi TRMS
Serulingmas sebagai entitas konservasi satwa yang ada di Banjarnegara.
Pemerintah kemudian mengupayakan kebijakan New Normal sebagai upaya
pemulihan dalam aspek perekonomian. Upaya sosialisasi protokol new normal
menggunakan media audio visual yang dipromosikan melalui media sosial akan
berdampak positif di masyarakat. Serulingmas membuat video protokol kesehatan
bertujuan untuk menyebarluaskan informasi terkait aturan kesehatan pada
masyarakat yang ingin berwisata di Banjarnegara khususnya TRMS Serulingmas.
Tujuan Penelitian ini adalah membuat video promosi yang menyajikan informasi
mengenal wisata TRMS Serulingmas pada era ‘“New Normal”. Kemudian
menyebarluaskan informasi melalui media informasi yang dapat dijangkau secara
luas untuk promosi yang efektif.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif. Data-data yang
digunakan pembuatan data perancangan video promosi TRMS Serulingmas ini
diperoleh dengan menggunakan sekunder antara lain wawancara, observasi dan
kuisioner. Hasil penelitian ini adalah video promosi new normal yang dibuat oleh
peneliti dan TRMS Serulingmas direspon dan berdampak baik pada masyarakat
Banjarnegara.

Berdasarkan setiap tahap yang sudah dikerjakan selama proses pembuatan
video ini, serta berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan dalam bab-
bab sebelumnya, penulis menyimpulkan bahwa perancangan video protokol new
normal telah sesuai kebutuhan TRMS Serulingmas sebagai penunjang sosialisasi
penerapan new normal pada bidang pariwisata. Peneliti sudah melakukan
perancangan video sesuai proses produksi project multimedia dengan melalui 3
tahapan, tahapan pra-produksi, produksi dan pasca-produksi, sebelumnya
dilakukan adanya analisa kebutuhan. video promosi new normal yang sudah selesai
dibuat direspon baik oleh masyarakat Banjarnegara.

Kata Kunci: Serulingmas, New Normal, Promosi, Video
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ABSTRACT

In 2020, the Coronavirus Disease (Covid-19) pandemic occurred in 2020
which affected the tourism industry. This condition affects TRMS Serulingmas as
an animal conservation entity in Banjarnegara. The government then pursued the
New Normal policy as an effort to recover from the economic aspect. Efforts to
socialize the new normal protocol using audio-visual media that are promoted
through social media will have a positive-impact on society. Serulingmas made a
health protocol video aimed at disseminating information related to health
regulations to people who want to travel in Banjarnegara, especially TRMS
Serulingmas. The purpose of this research is to make a promotional video that
provides information about TRMS Serulingmas tourism in the "New Normal" era.
Then disseminate information through information media that can be reached
widely for effective promotion.

The method used in this research is qualitative. The data used for the design
of the TRMS Serulingmas promotional video design were obtained using secondary
data, including interviews, observations and questionnaires. The results of this
study were the new normal promotional video made by researchers and TRMS
Serulingmas was responded to and had a good impact on the Banjarnegara
community.

Based on each stage that has been done during the process of making this
video, and based on the formulation of problems that have been submitted in the
previous chapters, the authors concluded that the new normal protocol video design
has been appropriate needs TRMS Serulingmas as supporting the socialization of
the new normal implementation in tourism. Researchers have conducted a video
design according to the production process of multimedia projects through 3
stages, pre-production, production and post-production stages, previously
conducted analysis of needs. New normal promotional videos that have been
finished are made responded well by the people of Banjarnegara.

Keyword: Serulingmas, New Normal, Promotion, Video
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