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Adn berbagai wahana permainan yang dapat dipakai oleh masyarakat,
seperti memainkan game yang mengeluarkan tiket yaitu Tiket Redemption. vending
mcﬁrﬂe',]ﬂp Large Game seperti shooting game, fighting game, dance game, oda
lugahmperm dmpﬁrmmnamk-makl 10 tahun yvaitu Kiddie Loand/Kiddie
Zone dan Kiddy Ride. Pada penelitian inj akan dilakukannya penentuan posisi
permainan di The Play Zone Balikpap = dmmmkmmmda

mL Dengan metode aras




There are varions gamye rides that can be used by the public like plaving a
Redemption Tickeis game, vending machines, Large Game, and then bumper cars,
amnd there also children’s games 4 - 10 vears called Kiddie Land Kiddie Zone. This
research will defermine the position of game in The Play Zone Balikpapon using
tronsaction data in June 2022 ﬂ:mlzl ethods, aras method, association rules

Vi 173 1%, and




BABI

PENDAHULUAN

L1, Latar Belakang Masalsh
Banvak sekali wahana permainan keluarpa di seluruh dunia ini, yang dimona
withana-wahana tersebut sangat menglﬂhtr, 'huhh.'m mengembangkan bakat dan
potensi seorang anak jtn mhu. sunty ﬁlmim.n di wahana-wahona
permaiangn anak di snbduh ihnh anak. Wahana permnin.ln it bertujuan untuk
nﬂﬁbﬁr sambal nﬂp&ﬁzﬁﬁmq&raﬂt }'ang.'dijllﬂ- mereks ingin bersantai-
santai dengan tantangan-tantangan yang menghibur, dan juga bermanfaat seperti
mgkdhnkel:mgknsan keuletan, dan atmksi bagi mesvarakat mm:n di
wahﬁdﬁ'mma.n Wahana - wahana permiinan tersebul ada bﬂm—m
seperti uﬂbml,‘., pame center, kolam renang., mandi bola, taman, pmlm dan
Ads berbagai wahana permainan yang dapat dipakai oleh masyarakat yang
game yang menghasilkan tiket (permainan ini disebiitjuga Tiket Redemption) yang
nantinya dilukﬁ;ln ﬁi kasir, ada jugn mesin game Mjﬂm dimenangkan akan
mengeluarkan boneka, snack, mainan, permen atau disebut juga vending machine,
juga game arcade seperti shooting game, fighting game. juga game vang bisa
mengajak para pengunjungnya untuk menan, memasukkan bola basket ke ring
(jenis-jenis permainan ini disebut Large Game), ada juga bumper car atau biasa
disebut biang lala otau bombom car, ada juga mandi bola anak-anak (permainan i

disebut Kiddie Land/'Kiddie Zone), ada juga kuda-kudaan, mobil-mobil-an, atau



[

burung terbang yang biasanya dipergunakan untuk anak-anak dibawah 7 tahun
{permuainan ini disebut juga Kiddy Ride). Wamun untuk dapat meningkatkan profit
perusahaan, dibutuhkan pengaturan posisi-posisi mesin game yang dimana
memudahkan pelanggan dalam bermain berdasarkan kategori-kategori permainan,
Ada berbagai macam metode sistem pendukung keputusan dalam menentukan
suatu pilihan yang terbaik. dan dﬂta-mﬁnhmiﬂﬂ:msludj literatur menggunakan
sistem pendukting keputusan disesugikan. dengan kebutuhan pencliti. Eferoni
Ncﬁrum;&"-ﬁw‘i}':ln!i_.ﬂ.-j':. ﬂﬂl?},‘.mﬁiﬂkﬂknn penelitinn untuk Membantu para
wisatawan dalam menentukan objek wisata khususnya di kabupaten nias selatan
dengan mengzunakan sistem pendukung keputusan agar pengunjung lidok sia-sia
dalam mengunjungi objek wisata yang akan dituju menggunakan metode ARAS.
Rizu A, Setyo P& Pratiwi Susanti {2022) melakukan penelitian ying sama yaitu
menzounakon metode Aras pads studi kasus pemilihan. perumahan di Kabupaten
Pronorogo. Lalu, ada studi literatur dengan menggunakan data mining yaitu aturan
nsosiasi menggunakan algoritma apriori yang dmﬂmihmdew eebutuhan
penclifian untuk Penentusn kombinasi item dam tata letak barang berdasarkan
kecenderungan pembeli; dan mengembangkan straiegi pemasaran agar dapat
meningkatkan penjualan toko dengan aturan asosiasi menggunakan algoritma
apriori guna untuk mencari kombinasi item/barang apa saja yong sering dibeli
seciara bersamaan dalam suatu waktu. Dan dari Padli Agus Saputro & Gunawan
Pria Utama (2022) dengan penelitianna bertujuan untuk mencari keuntungan

perusahaan dengan memanfaatkan data transaksi pada PT. 555 untuk diolah



menjadi suatu mformasi kombinasi produk yang terjual secara bersamaan dengan
aluran asosizsi menggunakan slgoritma aprion. Dan 4 penelitian terkait, maka
sistem pendukung keputusan dapat membantu pengguna dalam menentukan
pillihan dan dengan data mining menggunakan sturan ssosiasi pemilik usaha bisa
menentukan kombinasi suatu item yang suatu waktu dibeli secara bersamaan dan
meningkatkan keuntunggin bagi pemilik usaha.

Herdass NN De gl iR acitinn BEEEons pada pervsahiann
yang dilakukan di Zéne 2000 yang kini berganti nam menjadi The Play Zone di
Ramayana Balikpapan. Rapak Plaza, Balikpapan Barat. Peneliti akan melakukan
penentuan posisi permainan-permainan tersebut berdasarkan omset yang diperoleh
dari tisp mesin pada bulan Juni 2022 (dimana mesin-mesin ditambah juga wahana
mandiiuhlhﬂtaikmg animal sebanyak &5 mesin + | wahana mandi bo

mengrunakan Sistern Penentuan Keputuzsan mengpunakan melode Aﬂﬁ.ﬂmgan
pethitungan Mulri Criteria Decision Making (MCDM) dengan pencarian ranking
dilakukan normalisasi dan D[.'l[IITL'!SI data guna untuk nnuguh.hu: 10 mesin top
teratas pﬂgmﬁt}p Fﬁlﬂ mesin mhut akan dﬂ‘ﬂﬁimﬁ: dekat pintu masuk
dan melakukan promesi terhadap mesin dibawah 10 mﬁlg teratas (seperti rank
11 sampai seterusnya) ‘dengan mm B.u Mining dengon metode
Asosisasi menggunakan .ﬁlgﬂrjﬁﬁa Apmrn denp.hl'ﬁ;el.akuknn kombinasi itemset
berdasarkan parameter minimum swppord dan confidence, gunn  untuk
mengkombinasikan suatu mesin game yang sering dimainkan jika suatu pelanggan
memainkan | atau lebih maks pelanggan juga memamkan mesin yang lain secara

berdekatan (aturan asosiasi) yang bisa dimainkan secara bersamaan suatu waktu



game yang kurang laku menghasilkan profit walaupun tidak begitu siginifikan

raikan di atas, maka beberapa
batasan masalah dalam penelitizn ini dikemukan, antara lain :
a. Penelitian ini hanya dituju pada game center di Balikpapan Barat, yaitu di The
Play Zone. Ramayana. Rapak Plaza
b. Penelitian ini menggunakan data transaksi hanya pada bulan Juni 2022



c. Pada penelitian ini menggunakan 2 metode yang berbeda yaitu metode aras
pada sistem pendukung keputusan dan metode asosiasi pada data mining

d. Penelitian hanya dilaksanakan | bulan lebih dari April hingga awal Mei 2023
dengan mengimplementasikan metode aras, algoritma aprion, dan gabungan
metode aras dan algoritma di Play Zone, Ramayana, Rapak Plaza

signifikan dengan pentuan posisi-posisi mesin gime tersebut hanya dengan 2
metode ini, karena banyak faktor dan memakan banyak waktu untuk melakukan
riset-riset yang lain dalam penyelesain tesis ini



1.4, Tojuan Penelitian
Berdasarkan identifikasi masalah dari latar belakang pada penelitian ini,

peneliti mengharapkan tercapai tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

a. Mengukur tingkat akurasi (persen) keuntungan/profit untuk dengan sistem

pendukung keputusan dengan Metode Aras di Play Zone.

- Mengukur tingkal akurasi (persén

b. Bisa melakukan layout-layout posisi mesin selanjutnya berdasarkan transaksi
yang diperoleh tiap bulan pada perusahaan The Play Zone dengan metode Aras
dan metode asosiasi

. Dengan adanya perhitungan menggunakan metode ARAS dan metode asosiasi
dengan algoritma apriori bisa mengetahui beberapa mesin-mesin yang dimana






BABII

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Tinjanan Pustaks
Pada beberapa litcratur/penclition yang ditclusuri olch peneliti, kebanyakan

posisi item yang dimans memiliki kore

Valva Mn;wymnhum iznzum
1 mengenl Pﬂm lempat  kursus 158 Iny
punnkan 3 kriteria sebagzal syarat penento pemilih

kursus Bahosa inggris yang dituju berdasarkan 5 kriteria yung terpenuby dan 5 tempat
(Putuan Angei strest, Sowijaya street, Jawn streel, Toba streel, dan Karting Street) yoitu
Pubunn Angpi street. Sarannva adalah dan 5 tempat tersebut. tidak honya | tempat vang
dikhususkan untuk pilihan tempat kunus Bahasa inggris. biasa saja dengan mengrunakan

duts mining metnde psosiasi, orang-oreng vang memilih kursus Buhasa mggris bisss lebih



dari | tempat, dengan jaruk-jaruk yang terdekat, ataupun untuk penclition pemilihan tempat
kursus Bahasa inggris dengan metede Aras tidak hanya 5 wempat saja perbandingannya .
Lalu pada penelition berikuinys dengan judul “Penerpan Metode Data Mining
Terhadap Data Transiksi Penjualon Menggunakan Algoritma Apnion (studi kasus : Toko
Fasentro Fancy)™ oleh Adhitia Erfina, Melawah, Munik Destnia Anant (2020) berksitan

dengan penelitian i, dima

dibeli tidak hanya 3 itemset.

Puda penelition selanjuinya edaloh penelitian dan Petr Havel, Manomeet Gupta,
dun Athanasios Podarns (2022) yang begudul “Associntion Rules Mining Regarding the
Value of Busimess Intellegence Solutions™ yang dimane penelition mercka membazhas
pentingnyn Busmess Iniellegence berdasarkan kuesioner vang mereka olah untuk
perusuhann modern. Penclition mereka ini bertujuan agar orng-orang scperti pelajar,



10

hrjamp:mﬂlhpuuuhﬂnhﬂlnﬂphhpﬂhmﬂnﬂmmmdﬂmm&mglﬂ
edanya Tools ontuk Business Intellcgence. Untuk mencan milai scherape bergunanya

Busincss Intellegence ini, mereka menggunakan parameter minimum support schesar 10%%

dan confidence 509, dengan kuesioner di respon ofeh 90 responden. Nomun soyangnym,

MWNEMWMMWWTME

pu'hihmglnml:ngguhlkm termnasuk sanget nysman dan
sirategis secara berurutan adaleh CV Rumah Bagus lelu, OV Goya Makmur, ©V Rumoh

Idaman. OV Griya Mapan, dengan pengujian blackbox. Ssrannye, dipenclitian berkut. biss
juga dikombinasikan dengan data mining metode asosiasi untuk menkorelasikon seherapa
banyak orang yung tinggal di perumahan CV Rumah Bagus maka ada jugas vang membels
rumah di perumahan CV Griya Makmur.



1.2, Keaslian Penelltian

PENENTUAN POSISI MESIN GAME MENGGUNAKAN METODE ARAS DAN ALGORITMA APRIORI

To [ Tudul Tujuan Penclition Perbandingan
1 Addive Ratio Assessment pemilthan iempat rankmng terataslah “Swmnnyu dan | Pada peneliian
(ARAS) Method for Selecting kursus Hahasa {mnk |} vang = temmpod {ersebui. ARAS method
English Course Branch Logahon Inrpmis desipnn mengad] tempat tiduk Monv | tempat | for selecting
menzzunakan 5 kursus Bahasa vang dikhususkan English course
kriterin sehagmi nggris yonghtupy | wntokpililan tempat | Branch Location
syarat peneni berdnsarkons km'ﬂ!.ﬂﬂm menentiakan
pemilihan kursus kntera vang mE,M biasa saja kursus Bahosa
Bahusa Inggnis yang | terpenuhidan S Ingrris vang
stralegis, memadn tempai (Prfuan: datn tempatnya bisa
dlan pynman. Anpg Sireel, W menampung
: Sriwipaym street, lmst. orang-omng | pelajar dengan
Jm‘lﬂmﬁ.m yang memilih korsus | kapasitas yang
ltrcd,,ih Bahasa megns masy | mencakupi,
Street) yait P lebih dari | ternpat, | tempat vong
Amm_mhug dengun porak-jernk dipalith sehagan
serntuslah (rank 1) yang terdekat, tempal kursus
mh:m;ul atnzpan wdik ada 5 tempat,
1Irsis penchtian pemilthan | sedangkan pada
npens yone dibop termpal kurses penelibinn




L.'il'l}ul:l:n Tabel 2.1. Mairks literaiur review

berdusarknn 3
knieria yang
ierpenubn dar 5
temnnt | Pafuan
Amngm stroet,
SnwiEya street,
Jawa siredt, Toba
street, don Kartin
Strect) yuitu Potusm
Angg stroel

Bahass mggns
dengan metode Ams
tidak hamys 3 tempat
a0
perbandmeannyo

dengan studi
kasus di The Play
Zone Balikpapan,
micnscari 10 mesin
yunp lerbmk vang
nantinys akan
dipasisikan
didepan pingu
masuk, dan 10
mesin yang
terendah ehan
dipromosikon,
dan jugn
penelitian int
menggunakon
alurnn AsosLsl
zuns uniuk
mengkorclosakan
suztu mesin jika
ada pelanggan
memainkan
mesin A zda
kemmmpkiman
memainkan
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L.'m_iutnn Tabel 2.1. Mairks fiteratur review

Alzontma Apnon (studi kasws - Jurnal Sistem berdussriun pmmncier minimon | dilakekan lebth don | paremeter
Toko Fasentro Fancy) Informesi don kecenderungan support schesar 4 kombimasi ibemset | minmmum swpport
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1.3, Landasan Teori
Pada bab ini, peneliti mengumpulkan beberapa referensi teori dalam

2.3.1 Wahana Permalnan Anak

‘Anak dalam sebuah kelompok. dibiarkan bermain sendiri-sendiri dengan
satu sams lain dan tidak peduli dengan apa pun yang terjadi.
3. Permainan onlooker
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Anak melihat dan memperhatikan anak-anak lain bermain. Anak ikut
berbicara dengan anak-anak lain it dan mengajukan pertanyaan-

pertanyaan, tetapi i tidak ikut terlibat dalam aktivitas permainan tersebut.
4. Permainan parallel
Anak bermain dengan alat permainan yang sama, tetapi tidak terjadi

Permainan ini terjadi selama periode sensorimotorik. Bentuk
permainan ini adalah adanya gerakan yang diulang-ulang, seperti
gerakan kaki dan tangan bayi. Bagi anak prasekolah, bentuk
permainan fungsional yang umumnya mereka lakukan adalah



berlari-lari di lapangan atau tempat bermain tanpa ada alasan yang
jelas, kecuali hanya untuk kesenangan semata. Tahapan permainan
fungsional ini sangat penting karena anak diajarkan untuk mengenal
dunia fisik dan efek yang ditimbulkannya.

harus dipatuhi oleh

Dapat disimpulkan bahwa wahana permainan anak berdasarkan menurut
vang bisa mengembangkan potensi motorik, sensorik. berimajinasi, berkreasi



sesual dengan imajinasi mereka, bekerja sama atau kooperatif untuk menyelesatkan

suEtu permainan

2.3.2 Sistem Pendukoang Keputusan

Sistem Pendukung Keputusan (5PK) adalah svatu sistem informasi vang
menggunakan model-model keputusan, basis data. dan pemikitan manajer sendiri,
proses maodelling .mtmkﬂf de.upn kumm untuk mencapai pengambilan
keputusan oleh manajer. Berikut beberapa definisi SPK menurut beberapa ahli :

Menurut Mann dan Watson, Sistem Penunjang Keputusan adalah Sistem
yang imteraktif memt;&du'pmpmbilan kepulum-nﬁhilﬁ penggunain data dan
nﬂ;ﬁ_jw:kepuhman uniuk memecahlkan msulnh-ltﬁlﬂ:hmm;n semi
terstruktur dan tidak terstrukiur,

Menurut Maryam Alavi dan H.Albert Napier, Sistem Pentmjung Kepatusan
adalah sustu kumpulan prosedur pemprosesan data dan informasi yang berorientasi
pada penggpunpan model untuk menghasilkan berbagal jawabam yang dapat
membaniu manajemen dalam pengambilan keputusan.

Menurut Litle, Sistom an Keputusan sdalah suatu sistem informasi
berbasis komputer vang menghasilkan berbagai altematif keputusan untuk

membantu manajemen dalam menangani berbagnl permasalahan yang terstruktur
atupun tidak terstruktur dengan menggunakan data dan model

2.3.2.1 Pemecahan Masalah dan Pembuatan Keputusan
Pemecghnn Masalah (problem solving) terdini atas respons terhadap hal
vang berjalan dengan baik, serta terhadap hal vang berjalan dengan buruk dengan

cara mendefinisikan masalah (problem) sebagai kondisi otau peristiwa yang
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berbahaya atau yang dapat membahayakan perusahaan, atau yang bermanfaat atau
dapat memberi manfaat.

Pembuatan Keputusan (decision making). Yaitu tindakan memilih diantara
berbagai alternatif solusi pemecahan masalah. Keputusan (decision) didefinisikan

Model sistem

Gambar 2.1. Kerangka Elemen sistem Konseptual SPK



Berdasarkan konsep gambar diatss, semua permasalshan, standar
(berdasarkan situasi dan kondisi), informasi, alternatif solusi, batasan masalah di
kemukakan, dipikirkan dan dikelola oleh manajer hingga menciptakan suatu solusi
dalam menentukan suatu keputusan yang tepat bagi pembuat keputusan atau

manajer,

terbaik (Zavadskns 2010).

ARAS didasarkan pada argumen bahwa permasalahan yang rumit dapat dipshami dengan
dinormalkan dan ditimbang, yang menpgzamburkan altematif yang dipertimbangkan,
dengan jumlah nilai kniteria normal dan tentimbang. vang menggsmbarken alternatif yang
optimal {Turskis 2010). Dalam pendekatan klusik, metode pengambilan keputusan mubi-
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kriteria fokus pada peringkit. Metode MCDM membandingkan nilai fungsi utilitas solusi
yang nda dengan nilm solusi alternasif positif yvang idesl atau mengambil jarnk ke solusi
positif dan ideal negatif yang ideal menjadi pertimbangun (Kogok 2018). Sedangkan
metode ARAS membandingkan funpsi utilitas dari ahernmif dengan nilai fungsi utilitas
yang optimal (Kogak 2018).

2.3.3.1 Tahapan Metod

xij menunjukkan nilai kinerja altematif ke-i pada kriteria ke-j. m adalah
banyaknya altematif sedangkan n adalah banyaknya kriteria.

x0j merupakan peringkat kinerja yang optimal dari kriteria ke j . Jika x0j
nidak diketahui, maka dianggap sebagai nilai maksimum kriteria manfaat {benefit)
‘atau nilai minimum kriteria tidak bermanfaat{cost) (Zavadskas 2010).
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Ty; = max; Ty, ika max, i adalih yang terbaik
Tgy = ming :L':,,lh ming s%_aualah yang terbalk

adalah yang terbaik
2.3.3.3 Pembentukkan Matriks Ternormalisasi (R)

Kriteria bertipe benefit dinormalisasi dengan prosedur normalisasi linier

Persamaan 2.4 Perhitungan Matriks Temormalisasi Bertipe Cost
2.3.3.4 Membentuk Matriks Ternormalisasi Terbobot (1)

D= [y, = Wi =002 mj=12,.m

Persamaan 2.5 Perhitungan Matriks Temormalisasi Terbobot
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Dimana wj adalah bobot (weight) dari kriteria |
2.3.3.5 Menentukan Nilai Dari Fungsi Optimum (5)

= ZFI"*'LIH': 0,42, om;j=12_.n

Persamaan 2.6 Perhitungan Fungsi Optimum
i adalah nilai fungsi oplimum dari alternatif i

2.3.4 Data Mining

Data Mining merupakan suatu proses pengumpulan informasi penting dari
suatu data besar, yang seringkali menggunakan metode statistika, matematika, serta
memanfaatkan teknologi artificial intelligence.



Sehingga cara kerja dari data mining sebenarnya ialah untuk memeriksa
database yang berukuran besar guna menemukan pola atau bentuk yang baru dan
berguna, Tetapi, tidak semua pekerjaan pencarian informasi dinyatakan sebagai
data mining. Data mining sering disebut juga Knowledge Discovery in Database
(KDD).

|. Sebagai sarana menjelaskan ( Explanatory)
Dhata mining dapat digunakan sebagai sarana untuk menjelaskan suatu

kil peaelit



2. Sebagai sarana konfirmasi (Confirmatory)
Drata mining dapat digunakan sehagai sarana untuk memastikan sebuah

pemnyataan atau mempertegas suatu hipotesis.
3. Sebagai sarana eksplorasi (Exploratory)
Data mining dapat digunakan sebagai sarana untuk mencari pola baru

analisis pasar, dan analisis kebutuhan pelanggan. Mari kita bahas satu
per satu.

2. Pemasaran.
Data mining digunakan untuk mengidentifikasi karakteristik dan
memprediksi perilaku pelanggan.



3. Analisis pasar
Dalam analisis pasar data mining digunakan untuk menemukan
Sehingga, penjual dapat melakukan strategi untuk meningkat

kan penjualan.

mining untuk mendeteksi penipuan dan risiko pada peng

ajuan klaim asuransi.
7. Perbankan

Dalam sektor perbankan, data mining digunakan untuk

3



dapat metunasi pinjaman. Hal ini dilakukan untuk memini

malisir resiko kerugian,
2.3.4.4 Kesimpulan Data Mining

2.3.5.1 Tahapan Association Rule
Metodologi dasar analisis asosiasi sebagai berikut ;
a. Analisis pola frekuensi tinggi

Tahap ini mencari kombinasi antar item yang memenuhi syarat



minimum  dari nilai support dalam database. Nilai support di
peroleh dari rumus :

Jfumlah transaksi mengandung A
total transaksi

Persamaan 2.8 Mencari Nilai Support | item

Support (4) = x 100%

(A — B) = P(AIB)
_ Jumlah transaksi 4

2.3.6 Algoritma Apriorl

Menurut Azida (2015), algoritma Apriori termasuk jenis aturan asosiasi
pada data mining. Aturan yang menyutakan asosiasi antara beberapa atribut sering
disebut affinity analysis atau market basket analysis. Misalnya sebush swalayan
memiliki market basket, dengan adanya algoritma aprior, pemiliki swalayan dapat
mengetahui pola pembelian seorang konsumen, jika seorng konsumen membeli
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item A, B, punya kemungkinan 30% orang tersebut akan membeli item C. pola ini
sangat signifikan dengan adanya data transaksi selama ini,

Menurut Pracoyo (2016) Apriori adalah suatu algoritma yang sudah sangat
dikenal dalam melakukan pencarian frequent item set dengan menggunakan teknik




BAB 1N

METODE PENELITIAN

3.1, Jenis, Sifat. dan Pendekatan Penelitian

Puda penelitian ini jenis penelitian bersifot pads studi kasus. Studi kosus menurt

mjikan o --'-| ‘..__: ..__ C‘J:Nk el .__ h

deskeipsi variabel duri suatu unit yang diteliti

ceart tmum i golongzkan dengan mempertimbanghon pendeks

schagai bagion dari scrangkaian investigasi sistematika terhadap fenomena dengan
mengumpulkan data untuk kemudian divkur dengon teknik statistik motematiks atau
komputasi. Riset ini sehagian besar dilakukan dengan mengzunakan metode siatistik dalom
pengumpulan data kunntitatif lewat studi penelitian,

35
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Dan jugs penclition ini menggunakan pendekatan metode penclition kualitatif,
perhitungan ik mengolah data yang ingin dikasilkan.
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K=lm o 2 ... tn {I'=ﬂ.l,2,...,m;'.j=1,.2,...,1_'1-]

r I?
if= N b G
| m—u‘{aﬁf 12,..n

Pada tahap selanjutnyn menggunakan persamaan 2.5 membentuk matriks

D= [dy],,, = nwit =012, ,mj=12..n
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Kemudian mencari nilai optimum dengan persamaan 2.6 sebagai berikut :
5= Zj:!di =012 .. omj=12.n

nkurasi penentuan mesin yang dipilih schagai mesin terbaik dan yang kurang produbiif

Confidence(A = B) = P(ALB

_ jumlah transaksi A mengandung B
= Jumleh transaksi A

kemudinn melskukon perancangan sistem vang nantinys skan diimplementasikan
kedolom  progrom. melakukan pembohasan dor hesil data vang teloh di proses. dan

% 100

mengimplementasikan date-dots tersebut kedalam bentuk aplikasi/ pengembangan software

untuk di uji coba ke perusalizan The Play Zone Balikpapan. Hasil dan implementasi yang
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sudah diaji coba wkan menjadi cowten pencliti apokah penelitian tersebut dapa
memngkatkan penpualan {profit) atou ndoak ada perubahan sama sckali poda perusahaan

gamic center The Play Zone Boalikpapan

34. Alur Penelitian

Henkut alur penelitian i -

Gambar 3. 1. Alur Penelition
Awal mula penelitian 1 dilakukon terlebnh dohulu identifikasi masaloh yang
terdin don latar belakang, mumusan masalah, tupuan dan manfat don perusahaan The Play
Zone Bahkpapan Lalu, dilokukannya pengkajion doin dengan studh literatur mengenm
penelitinn vang dilokukan untuk melaksanakan penehition i di The Play Zone Bahikpapan.

Setelah mengetahu identifikasi mosalah don studh leteratur yoang ditelit untuk penelihan



partisipan tenaga kerja di The Play Zone Balikpapon. Dan di saat melakukan observasi,
pencliti juga mengwmpulkan dats yang ada di The Play Zone Balikpapan dengan datasct
transakei bulan Jumi 2022, yang selanjuteya nanti dilikukan pengolahan data. Pengolahan




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1. Gambar Penclitian

Pada penelitian ini. identi fikasi masalah di mncang oleh peneliti dengan melakukan

pihak The Play Zone Balikpapan don orang tua pelanggan, mesin bom-bom car atou biang
Inlz dengan pengswasan dari pihak The Play Zone Balikpopan, mesin kiddie ride seperti
odong-odong dengan menggunakan mesin yang diperuntukkan untuk anak-anak dibawah
5 tahun, don kddie land seperts waohana anak TE vang dikbususkan untuk ansk-anak

dibawsh 11 tuhun dengan pengawasan omng tua dan pihak The Play Zone Balikpapan.
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di perusabuan tersebut, penelitl melakoken pengolahan data tersebut kedalam pechitungan
mictode arss dan algonima sprion. Proses yang dilakukun terlebih datuty adalah mengolah
data ke metode arns untuk mencari pernnkingan dari beberapa mesin game yang
beroperasional dan menentukan letak posisi (layout) mesm game dan 10 teratas hingza




4.2, Pruses Bisnis
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uzgung Tha MayZong
F
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* Pengunjung yeng ingin bermain, harus memiiki kartu bermain untuk bisa
bermain. dengan syarat hurus dilakukannya transaksi terlebih dahulu untuk

memiliki kartu bermain bisa langsung bermain jika saldonya mencukupi



untuk bermain sustu permainar, namun jik karts bermain tidak memiliki
saldo @pr ingin bermain, pengzunjung harus melakukan tronsaks: yuitu 151
saldo di kasir. Dan tidak menutup kemungkinm, jiko pengunjune memilik
saldo pada kartu bermainnya ingin melakukan transaksi untuk is: saldo
pada kartu bermain mercka.

anva melthat-Tihat zaja lalu pulang.

Ketarangan

1 :

2 Crazy Horse B [CH B) Kiddie Ride

3 | CrazyHorse C(CHQ) Kiddie Ride

4 Lowely Train & [LT &) Kiddie Ride Kabel Lan tidak ada

5 | LovelyTrain 8 (LT 8] Kiddie Ride

[ Magic Cow [MC} Kiddie Ride Panbell Rusak

7 | OceanCarousel A(OCA] |  Kiddie Ride ID registrasi hilang/tidak
' - terdaftar di wifi Techno




45

Lanjutan tabel 4.1 Data Mesin The PlayZone Balikpapan Juni 2023

B | Ocean Carousel B (OCE) Kiddie Ride 1D registrasi hilang/tidak
terdaftar di wifi Techno
10 Animal Paradise (4P) Kiddie Ride
12 Pump it Up Fiesta Large Game
{FILPF)
14 Kursi Pijat B (KP B} Large Game
16
17
18

22

13

33
lagi

35 | Animal Kaiser B (EX B) Large Game Karty Game tidak produksi

36 | Herc Of Robot & (HOB &) Large Game Kzrtu Game tidak produbsi
lagi

38 Catch Da Bear A (CDB A) Vending Game

39 | CatchDaBearB(CDBB] | Vending Game
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Lanjutan tabel 4.1 Data Mesin The PlayZone Balikpapan Juni 2023

Jumbo Toy Story A (TS Vending Game
A}
B} dimainkan}
Moving Castle A (MCA] | Vending Game
Moving Castle B(MCB] | Vending Game
Maoving Castle C [MC C) Vending Game
Maoving Castle D [MCD] | Vending Game
Pro Catcher A {PC A)

Pro Catcher B {PC B)

slecseaaesas 8 o

Trul:l I]I_Tr

Ufo Galaxy B |UFD

Schaol Bus (S8)

PCE Rusak

YHEEINREEET 8

Walking Anima [WA) Big Ride 3 mesin aktif 2 masin rusak
Bumper Car (BC) Wahana A mesin aktif 2 mesin nisak
Sweet Frenzy B Vending Machine
anak
Total 81 Mesin
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Dari bebernpa mesin pada tabel 4.1, sda 22 mesin yang rusak, 4 mesin cocat namun
bisz dimmnkan, 5 mesin vang sudah tdak menggunakan koin, dan 4 mesin vending yang
sudah tidnk update untuk produks: karu pada zeme tersebut { sudah diberhentkan produks:
pntorn prhak pemilik mesin Hero Of Robot, Ammal Katser dengen The Ploy Zone Rupak
Plara. Balikpapan). Mesin-mesin yang sudah tidak biss sama sekali di operasikan, nkan
dipindahkan ke pudsng 5|..|3nagu| dead stock agar hﬁ qren tidak memakan tempat untuk
pelangzan dulam memminkan sesufs permsinan dengan mesin-mesin yang berdempetan.
Dan mluknnﬁnﬂummﬂx[’ﬂﬂ]hﬂ:ﬁﬁ:m padn penelifianiin posist mesin BC
dun Kiddiakmd ndok “bisa dipmdahkan dikarennkan dibotohkan hiava yene sanzat besar
untuk bongkir don instolsst kembali dan untuk area BC memikni fons area sebesar 80 m®
dan Kiddie Lamd memakai luas area sebeser 65 me.

Berikut tabel ukuran dimensi mesin-mesin game The PlayZane Balikpapan yang
du:lmq.ﬁhﬁ.uﬂ penelitan o {60 mesin aresde redempiion vending ) :

Tabel 4.2 Dimensi Mesin Game The PlayZone Balikpapag

Cﬁ:g;lluit'li A CHE. | 122

CHE)

Lovely Train LT B T115 = %5 x oo (sodeh |52
terinstalasi)

Pipi Car (PC) 125 x 65 x &5 tmhh 1.5x:1
termstnlasi)

Animal Parndise (AP) 100 x 75 x 110 (sudsh [ 2x 1
ternstalost)

Operation Ghost (OG) 155 x 190 x 225 (sudoh | 3.06x 2.1
terinstalasi)




Lanjutan tabel Tabel 4.2 Dimensi Mesin Game The PlayZone Balikpapan

Pump It Up Fiesta {PIUF) 147 x 90 x 238 (sudah | 2x 3.1
termsinlosi)
Kurs: Pijat (KP B, KP C) 83 x 77 x 119 (sudsh | Ix1
termstnlnsi)
Speed Riders (Speed Riders | 20015 x 207 x 238 (sudsh | 325 x 2.7 (2 mesin ndak
A, Speed Riuders B termnstalast) busa terpasahi)
Strect Basket (SBBE. SBC) | 235 x 100 x 260 (swdaby| 3.5 x 1.15( 2 mesin 7 x
terimstnlosi) 23)
Street Basket funior (SBIBY | 200 x 90 x 208 (swdsh' |3 33 %115
termstalasi}
TmeCnsisd (TCAATCA [ 205 1 250 = 235 (sudsh |4 x 163 (2 mesin ndak
B) termstnlns:) s terpasah)
Scps Hommer (SH A 157 x DO x 200 2x Ii55
Dinnz Base (DB} 292 x 235 x 2445 (sudsh [3x3
termatnlasi)
Hockey 2000 (H2000 B j 130 x 215 x 168 (sodah [ 22x |25
termatulast)
Catch Bu Beor (CDB A, |35 x 35 x |55 (swdah |045 % 0,45 (2 mwesin 1.2
CDE B) terinstalasi) x 1.3)
Moving Castle (MC A, MC | 138 & 105 x 230 (sisdsh | 352 x 333 (4 mesm
B. MC C, MC D) terinstalost | udik bisa terpisahj
Jumbo Toy Story (JTS A, |80 % B5 x 182 (sudsh [ 2 x 2 (2 mesin 397 x
ITS B) terinstalasi) 3.97)
Pro Catcher (PC AL PC B) B0 x B0 x 180 (sudsh [2 x 2 {2 mesin 397 x

termsinlasi )

397)
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Lanjutan tabel Tabel 4.2 Dimensi Mesin Game The PlayZone Bahkpapan

Extra Play (EP AL, EP B) B0 x B3 x 182 (sudah |2 x 2 (2 mesin 3.97 x
termsinlosi) 3.97)
Bonus Extreme (BE A) 75 % B0 x 173 (sudeh | 0.E8 x 1,13
termstnlnsi)
Dine Time (DT A) T7 = 7 x 217 (sudsh [ 1 x 137
termstalast)
Happy Frog (HF A, HF B 6Ff x 50 x B0 (ssdaby| 0.8 x 0.8 (2 mesin ndak
termsinlosi) bisa dipisahkan 1 x 1)
Enchanter{E A. E B) T & 148 x 160 (ssdsh' |08 101802 mesin 1 2 x
terinsialas: ) 1.5)
Rasnbow [Rbw 1 = 102 x 200 (sodih | 05x1.36
termsinlas)
Smart Monkey (SM A) 193 x 79 x 212 (sudoh | 1.5 X083
terinstalasi)
Dag Pocmeder (DP A ) 178 x 73 x 200 (sodsh [ 36%0.80
terinstalnsi)
Timing (Tmed 105 x 100 x 199 (sudah | 1x1
terimstnlns: |
Trolley B (Tr B) 126 x 91 x 200 [sudah’]' 1 x 1
terinstalasi|
UFD Gulaxy (UFD A, UFO | 147 = 50 x 205 (sudah | 1,65 x 60 (2 mesin tidak
Bj termstalasi | bisa terpasahi)
School Bus [SB) 122 x %0 x 35 (sadeh | 13x09

terinstulasi)
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Lanjuinn tabel Tabel 4.2 Dimensi Mesin Game The PlayZone Balikpopan

Sweset Frenzy (SF B) 105 x 88 x 137 (sudah | 1,10 x 0.8

terinstalosi)

Tebel 4.2 ini merupakan dimensi mesin-mesin game The PlayZone Balikpapan
vang sudah terinstalasi untuk di layout ke dalum metode arus, algoritma spriori dan 2
metode terscbut herdasarkan ukuran dimenih i
sin game ‘&:%hc Balikpapan, sclajutnya
peneliti mﬁﬂmmwﬁmwhn!mhm *ﬂﬂudﬂnng kuntor The Play
Im %ﬂl:ﬂn [dﬂ.m;ﬂi‘! plh.u.k The wm&pm Berikut tabel
Whhn Juumi 2022 daritanggal |- 30 Juni : N '

Tabel 4.3. Data Transuksi The Play Zone &Wﬂﬁﬁ@“”

MNama Mesin

E-CIrhh. AT patknn

AP, CH & CHB, CHC LT B, PC, H 2000 B, KF
5RE,SBE,SBCSAIA TCAA TC4B, DT
. DP, Tmg, Tr B, UFD A, UFO B, BC. COB A, T

P, O
A EB, HFE, Wﬁﬁm}ﬁhh@;ﬁlﬂﬁk UFDB. Bc,cnﬂ.ﬂ.,cun B,EFA,
EPB,ITSE, PCA, PCH

5 WA, AP, CHA CHE CHC LTH, PC H 20008, KP B, KP C, OG, PIUF, SH A SR A

SR B, S8 B, 5B C 5Bl A, SAIE, DT A, EA, E B, HF B, HF A, Rbw, 5B, SM, DP, Tmg,

Tr B, UFD A, UFD B, BC, CDB A, CDB B, EP A, EP B, TS B, MC C, MC B, MC A, MC
D.PCA, PCB,5FB

6 CHC, LTB, P, PIUP F, 5H A, SR A, SR B, 5B B, 58] B, E B, HF B, Rbw, 5B, 5M,DP,
Tmg, Tr B, UFD A, CD8 A, CDB B, EP A, EP B, MC C, PC A, PCE,
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Lanjutan Tabel 4.3. Data Transaksi The Play Zone Balikpapan Bulan Fu 2022

7 CHA, CHE, CHC, LT B, PC, H2000 8, KP B, KP C, OG, 5H A, SR A, 5BI B,DTA, EA,
HF B, HF A, Rbw, S8, SM, DP, Tmg. Tr B, UFO B, BC, CDB A, EP A, PCA, PCB

8 H2000 B, KP B, KP C, SH A, SBI B, HF A, Rbw, SAW A

] CHB, CH C, PC, H2000 8, KP B, KPC. SB B, SB C, 5B) B, BE, DTA, EA. HFB, HF A,

Rbw, 5B, SM, D2, Tmg, Tr B, BC, COB A, COB B, EP A, EP B, ITS B, PCA, PCB

10 CH A, CH B, PC, H2000 B, DG, SR A, 5B B, BE, DT A, HF B, HF A, Rbw, SB, 5M, DP, |
Tmg. Tr B, UFO A UFD B, CDB A.EP A, EP B, ITS A, PC A

P B, KP C, 0G, PIUF, SH A, SR A, 5R
A, HF B, Rbiw, 5B, SM, DP, Tmg,

3. PIUF, 5H A, SR AL SR
38, 5M, DP, Tmg, Tr B,
B MCA PCASFE

fé’.DTA.EA. EB.
COB A, EF&EF

mnm‘i&mumnc.nﬁ, ¥ B, BE, DTA EB,
HF 8, HF A, m.m.sm t!l.tmg.Trn.u EPB, MCD,

PC.SFE
: (AP.CH A, CHE, CHC LTH PC. DB, H2000B, KP B, KP C, OG. PIUF, S8, BE, DT A,
o _ Hﬁ_ﬂ HF A, Rbw, SB, SH., DP, Tmg. Tr 8, UFO A, UFO B, CDBY tpansn.

MCC,MCB, MCA, PCA

HF A, Rbw, S8, SM, DP, Tmg, Tr 8, UFO

= —mﬁw

KP'C.0G, SHA SRA,SBB,SB.C,
w, SB, SM, DP, Tmg, Tr B, UFO A,
4, MC C. MCB, MCD, PCA

B, KP B, KP C, OG, PIUF, SH A, 5B
B,5BC, 5B18, TCAB, BE, DT A, BE. I]TFL.EH..EB.HFE»HFA.HM 5B, M, DR,
Tmg, Tr B, UFO B, BC, (DB A EP A, EP B, JTS A, MCC, MCB.MC A, PC A, S5FB

19 WA, AP, CH A, CH B, CH C, LT B, PC, DB, H2000 B, KP B, KP C, OG, PIUF, SH A, SR
A SB B, SBI B, BE, DT A E A E B, HF B, HF A, Rbw, SB, 5M, DP, Tmg, Tr B, UFO'A,
UFO B, BL, mght#&ﬂ*‘p.ﬂsﬂ _Mr:c,mr,,a. MC A, MC I, PC A

20 CHA CHB, CHC, LTB, PC. H20DO B, KP B, KP C, OG, 5H A, SR A, SB B, 58] B, BE,
DT AL E A, E B, HF B, HF A, Rbw, 5B, 5M, DP, Tmg. Tr B, UFD A, UFO B, BC, CDB A,
EPAEPB. JTSA MCCMCB MCA MCD,PCA
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Lanjutan Tabel 4.3. Datu Trunsaksi The Play Zone Balikpapan Bulan Juni 2022

n CHA, CHE, CHC, LT B, PC, H2000 B, KP B, KP C, OG, PIUF, SH A, SB B, SBI 8, TC4
B, BEE, HF B, HF A, Riw, 5B, SM, DP, Tmg, Tr B, UFO A, CDBA EP A EP B, ITS A,

MCEC, MCB, MCA, MCD, PCA, 5F B

2 AP, CH A, CH B, CH C, PC, KP B, KP C, PIUF, BE, E A, E B, HF B, HF A, Rbw, 58. Tr B,
BC, CDB A, EP A, EP B, ITSA PCA

23 WA, CH A, CH B, LT B, PC, H2000 B, KP B, KP C. OG, PIUF, SH A, SR A, 5B B, SBI B,

BE, DT A, HF B, Rbw, 5B, 5M, DP, Tmrrmmammnmmspmma,

24 B, KP B, KP T, OG, PIUF, 5H A, 5B
, 5B, SM, DP, Tmg. Tr B, UFD

B, MIC A, MCD, PCA,5FB

| AP, CH A, CHE, CH C LT B, PC, DB, H20 F, 5H &, SR A, 5B
| B.,SAC SBIB, TCAB. BE OT A EA HFB,
A, UFOB, BE, CDB A, EP A, EP B, ITS A, MC

PN CH#.CHE.HMH.HFEKI*LUG
5B, SM, DP; Tmg, Tr B, CDB A, ED 2

Mmmmwﬁmm. 20008, XP B, KP €. 06, PIUF. 58 B, SBJ B, BE,

P B, KPLC, DG, PIUF, SH A, SR A,
S8, SM, DP, Tmg. Tr B, UFD A,
MCA MCD, PCA

Setelsh mendapatkon data tronksaksi data seperti tabel 4.3, penehiti melakukan
pemrosesan datn ketiga twhopan, ysitn pemrosesan data dengan sistem pendukung

asosias menggunakon algontma aprion, dan ketiga penggabungan antara dua metode yaiu



metode arns don metode gsosissi untuk penentusn posist mesin zame yong ada di The Play

Zone Balikpapan,
4.4. Pengolahan Data

Puda tahap ini. peneliti melakukan pengolahan atou pemrosesan data dun The Play
Zone Balikpapan dan data yang sudah didapai don mhok The Play Zone Balikpapan ke

Balikpapan. Berikut beberapa knteria sepert twbel omset mesin game, tabel banysknya
omang yang bermaoin pada mesin game. tabel kontribusi mesin game. dan tabel harga main



Tubel 4.4 Kriterin 1 {C1) Omset Mesin Game {Benefit)

2000k - 5000k
1000k - 1939k
500k - 993k
250k - 493k
0- 249k

= [ o | fun

500 - 1000

250 - 439

100 - 249
50-93
0-43

= fra | [ |
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pihak The Play Zone Balikpapan schagaimona dengan semakin banyak orang vang
memuinknn suatu mesin. mesin tesebot yang akan diprionitaskun oleh pihak The Play Fone

Balikpapan dalam sep perawatan mesin game terschut
Tabel 4.7 Tabel Kriteria 4 Mun Per Mesin Game [Cost)




Tabel 4.9, Penentupn MNilai Kntena Pada Tlap Alternatif! Hasil Mutnks

MNama Mesin Game C1 {bensfit) C2 [benefit) | C3 (benefit) CA jcost)
AD Alternatif 5 5 5 1
Al Crazy Horse A 1 1 2 5
A2 Crazy Horse B 1 1 2 5
A3 Crazy Horse C 1 1 2 5
A4 Lovely Train B 1 1 1 5
AL Pipi Car 2 1 3 5
Ab Animal Paradise 1 i 1 5
AT Dperation Ghost 1 1 2 4
AR Pump It Up 1 1 2 4
AS Kursi Pijat 8 P 2 3 4
AlD Kursi Fijat € 2 2 3 4
All Speed Riders A 1 1 2 5
A12 Speed Riders B 1 1 1 5
Ald Strest Hasket B F 1 3 5
Ald Strest Basket C 1 1 1 5
Street Basket lunior
AlS B Z 1 2 5
Als Time Crisis 4 A 1 1 1 4
Al7 TimeCrisis 4 B 1 1 1 4
AlR Sega Hummer & 2 2 3 5
Al9 Dianz Base 1 1 1 4
Az Hockey B F 2 3 4
A2l Catch Da Bear A 3 2 3 5
A2 Catch Oia Bear B 1 1 1 5
AZ3 lumbo Toy Story A 4 3 3 4
A4 Jumba Toy Story B 1 1 1 4
A5 Muoving Castle A 1 1 1 5
Alb Muowing Castle B 2 2 3 5
AZ7 Maving Castie C 2 2 3 5
AZE Movwing Castle D 1 1 2 5
A9 Pro Catcher A 3 3 ] 5
A3D Pro Catcher B 1 1 1 5
A3l Extra Play A 4 3 4 4
A32 Extra Play B 3 3 4 4
A3 Bonus Extreme A 3 3 3 4
A34 Dino Time A 3 2 3 5
A35 Happy Frog A 3 z 3 4
A3b Happy Frog B 3 3 3 4




Ly
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Lanjutan Taobel 4.9. Penentuan Nilai Kriteria Pada Tlap Alternatifl Hasil Matriks

A37 Enchanter A 3 2 3 5
A38 Enchanter B F3 2 3 5
A39 Fainbow 3 3 3 4
ALD Stam A Winner A 5 5 5 4
Adl Slam A Winner E 4 3 4 4
AdZ Timing 5 5 5 5
Ad3 Trolley B 5 4 " 4
Add Ufo Galaxy A 4 3 4 4
Ad5 Ufo Galaxy B 4 3 4 4
AdG School Bus 2 2 3 4
BA7 Walking Animal 4 3 2 1
A48 Bumper Lar 4 4 2 1
Ad9 Sweet Frenzy 3 E] 3 5

Tobel 4.9 1m1 merupakan hasil okhir motnks drmana-semun aliermanf untuk top

mesin-mesm game The Play Zone Balikpapan sudah dientokan niles-nile pods tap

kriteran

4.4.1.2 Pembentukkan Mutriks Ternormulisasi (R )

Poda tahap mi. dilakukonmya pembentukkan motnks vang termormalsas: dengan

melnkukon pormalises: Decision Muoking Matnks (DMM ) untok semun kritena terlehih

dubiu sepertn ber kut




LG EE TG

R R L R e R E ]
L R R ey S ¥ pg—

L i, i e el St Wit |

U
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Lalu, selanjutnya dilakukannya pembentukkan matriks terormalisasi (r)
setelah mendapatkan hasil DMM, dengan persamaan 2.2

Dimana persamaan 2.2 merupakan kriteria bertipe henefir dinormalisasi
dengan prosedur normalisasi dengan nilai rij adalah nilai yang temormalisasi. Dan



untuk kriteria bertipe cosr dinormalisasi dengan dua prosedur. Pada tahap perfama,
kebalikan dari setiap kriterin sehubungan dengan semua altenatif dengan
menggunakan persamaan 2.3 lalu dilanjutkan dengan persamaan 2.4 :

Untuk perhitungannyu. nilni r didopat dan pembagian antars nilai suate ol termotif

dengan kriteria yang telsh ditentokun dibagi dongnn total kriteria {dalam 1 baris kriteria

= 0,025423729

118
N . -—i—u _—
MASTE T 0008474576 1 = 718 = (0869
: =2 2 1033898305
Tgy = 18 = 0,008474576 Ty = 1= 4
2 3
gy = 18 = 0016949153 Fiaq = 18 =0,025423729
2 -
Moa = 1w = 0016949153 fa =19 = 0,025423729

3
Figq = 18 0,025423729



3 .
s = 715= 0008474576 ras = 775 = 0025423729
3 . .
1 W
Tiz g =_1ﬁ_: 0008474576 LETE 118 0,025423729
: 3
2 o _3 _ :
riss = 1= 0016949153 Ty =g — Q025423729

2
g = 175 = 0,016949153

£ _ 0016949153
‘.g'_.l -: D,HBBQEEHS

T 00,033898305
Tar =g~
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b} Kriteria €2 (benefir)

5 Fiyp =———= 0,028846154
ll'Il,z = m =0 ﬂﬂ]ﬂﬂi‘}ﬂ u“
1
1 1
2= pg = = 0,009615385 ™2 =103 0,009615385
1

2
Tui =g~ 0,019230769

1
22 =33 = 0,009615385

2
_l et =
Tigz = 104 = 0,009615385 Ta53 104 0,019230769

3
_ 1 = ey
M= 103 " 0,009615385 Tae2 =qpg = 0,028846154



1 ;
Figz= ﬁ = 0,009615385

i !
rie2 = a5 = 0,009615385

1
T = 103~ 0,009615385

0,01923076

1



) Kritea C3 (benefit)

. 3 ;
a4 :% = 0,037878788 Tiaa =35 = 0022727273

2 1
e =—= 0,007575758

b d o
gy = 7 = 0.022727273

=~ 0022727273

= 0,015151515
= _ 4
fi13 =135 = 0015151515 rasa =35 = 003030303
1 1
= 0 = =—_= 0,007575758
M3 =19y 0,0075757548 03 = 133 0075757
3 4 . ,
rina = 133 = 0022727273 ria =3z = 003030303

& - '



= ¥ TR 5
2 4
Tiga =1—-—-—-32_ = 0,015151515 Vg kY] = 003030303
1 ;
iga = == = 0007575758 o ':ﬁﬁz: 0,037878788
1 5 |

—= 0,03030303

d) Kriteria €4 (Cost)
persamaan (2) scbagai berikut:

Xaa=1/1=1

Xia=15=02

Xpa=1/5=02



Xu=15=02
Xuu=15=02
Xsa=1/5=02

Xa=115=02

Xms=14=025%
Kua=1/5=02
Xma=15=02
Xug=14=025
Xaea=14=025
Xasa=15=02




Xong=15=02
Xoa=15=02
Xmi=1/5=02
Xwa=1/5=02
Xuag=15=02
Xaa= 1/4=02

Xaa = 1/4=025
Xua=1/4=025
Xisa=1/4=025
Xisa=14=025
Xea=W1=1
Xus=11=1
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XNiss=15=02
Kemudian tohap selanjumya. perhitungan dilokuban seperti persamaan {3}
02
Tos = ﬁ = (,074074074 Fapg = E: 0014614815
1] 02
a= % = 0,014814815 274 = 3T £ =0,014814815

0.2
‘r_‘_‘:ﬁ:

= 0,014814815

025 - -
A= 135~ = 0,018518515 S 0,018518519

0
Tin4 = % = ﬂ,ﬂllﬂli&ls 74 2.% = ﬂ'_ﬂ-‘]_d]ﬂldﬂjs
0,2 02
Tiza = 135 = 0,014814815 Fagg = 35 =0,014814815
025
Tiag = E = 0,014814815 Ty = 13'5 =(,018518519

Tioa = —'z; =0,018518514



0
= 1;‘5 0,014814815
- %: 0,014814815
0,25 0,25
Tige = 735 = 0.018518519 Tios = 735 = 0,018518519
0,25 :
e =135~ OUAEE e = 0018518519

0074074074

= = 0,014814815

Setelah melakukan perhitungan matriks dari kriteria C1. C2, C3 dan C4,
selunjutiys ditakukaniiys — —_— hasil s
sebagai berikut :



4272001 (O4B0TET2E  0037ETETEN 0074074074
GOOB47ASTE  DOMSAISIAG 0015153515 0014814815
L0BE4TASTE 0009615385 015150515  O,004E14815
BO0FTASTE  DOY6ISIET Q015151505 0004614415
MIORTASTE . 0O0G6I5IRT 0007573738 - 0,014814815
B01684H15T  0009615IES  BU22FITITA  O4EI4A15
O00R474574  DO0SBISIAT (007STSTSE  0,014E18815
00B4745TE  pOP$6ISIET 0015151505 OODAS185IE
00E474576  0OBSE1SIRT  BO15151515  O0ES1R519
001694153 OUT923076%  (LOZITITITE OOAASIASIT
BIi69153 0019230769 OEPITIFITY  OANASIAS1Y
KOOB4TASTE  OOMSGISIAT (015151515 Q014R14615
0008474574 009815305 _OITSTSISE 00014815
{1,071 6545153 0009615 D 0t4R14815
MUOE4TATE 0009015 0014514815

L LOL4E14615
0,0:8515519

4.4.1.3 Normalisasii Matriks Terbobot (D)
pembobotan kriteria pada matriks seperti pada tabel 4.10



Tabel 4.10 Pembobotan Krniteria

D, =0,008474576 * (0,5 = 0,004237288

Dy = 0008474576 * 0.5 = 0,004237288
Ds, = 0,008474576 * 0,5 = 0,00423728%
Doy = 0,016949153 * 0.5 = 0,008474576
Dyo = 0.016949153 * 0,5 = 0,008474576



Lanjutan matriks normalisasi terbobot C1
Dyi = 0,008474576 * 0,5 = 0,004237288
Di2y = 0.008474576 * 0.5 = 0,004237288
Dixt = 0,016049153 * 0,5 = 0,008474576
Dis1 = 0,0084745T6 * 0.5 = 0,004237288

Dax ) = 0,0084745 = 0,04237288

Das. = 0,025423729 * 0.5 = 0,012711864

Dsax = 0008474576 * 0,5 = 0,00423728%
Dayj = 0,033808305 * 0,5 = 0,016949153
Dz =0,025423729 * (1,5=0,012711864

Dssa = 0,025423729 * 0.5 = 0,012711864

T



Lanjutan matriks normalisasi terbobot C1
D3qn = 0025423779 * .5 =0,012711864

Dasa = 0025423729 * 0,5 = 0,012711864
Disns = 0.025423729 * 0.5 = 0.012711864

Dayra = 0025423729 * (L5 = 0,012711864

Diz=0009615385* 0,3 = (L.002884615
D22 =0,009615385 * 0.3 =0.002884615
Dax=0009%15385 * 03 =0,002884613
Dz =0,009615385 * 0.3 =0,002884615

D=2 = 0,009 15385 * 03 =0,002884613



Lanjutan matriks normalisasi terbobot C2
De = 0,009615385 * 0,3 = 0,002884615
D2 =0,009615385 * 0.3 = 0,002884613
Dezx = 0,009615385 * 0,3 = 0,002884615

D+ =0,012230769 * 0,3 = 0,005769231

D:o2=0,019230769 * 0,3 = 0,005

Dasz=0,009615385 * 0,3 = 0,002884615
Das> = 0009615385 * 0.3 = 0002884615
Di2 = 0,019230769 * 0,3 =0,005769231
D72 =0,019230769 * 0,3 = 0,005769231

Dz 2= 0009615385 * 0.3 = 0,002884615



Lanjutan matriks normalisasi terbobot C2
Daox = 0,028846154 * 0.3 = 0,008653846
Dis2 = 0.009615385 * 0.3 =0,002884615
D2 = 0,028846154 * 0,3 = 0,008653846
Ds22 = 0.028846154 * 0.3 = 0,008653846
Dazz = 0,028846154 * 0.3 =040

Darz = 0028846154 * 0,3 = 0008653846

Duss = 0,038461538 * 0.3 = 0,01 1538462
Doz = 0,028846154 * 0.3 = 0,008653846

. Matriks terrormalisasi terbobot C3

Do = D,037878788 * 0,1 = 0,0037878788
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Lanjutan matriks normalisasi terbobot C3
D13=0,015151515" 0,1 =0,001515152
D;:=0,015151515 * 0,1 = 0,001515152
D1 =0,015151515 * 0,1 = 0,001515152
Da3 = 0,007575758 * 0,1 = 0,000757576
D3 =0,022727273 * 0,1

Duas - 0022727273 % 0,1 =0,002272727
D145=0,007575758 * 0,1 =0,000757576

Dens=0,023727273 * 0.1 = 0,002272727

Dis3 = 0,007575758 * 0,1 =0,000757576
Dass=0,022727273 # 0,1 =0,002272727
Days=0,022727273 * 0.1 = 0,002272727

Da23=0,007575758 * 0,1 = 0,000757576

15
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Lanjutan matriks normalisasi terbobot C3
Daxs=0,022727273 * 0.1 =0,002272727
Dass=0,007575758 * 0,1 = 0,000757576
D1s3=0,007575758 * 0,1 =0,000757576

Daes =0,022727273 * 0.1 =0,002272727

D12 =10.03030303 * 0,1 = 0,003030303

Dz = 0,037878788 * 0,1 = 0,0037878788
Do =0,0378T8788 * 0,1 =0,0037878788

Dazs = 0,03030303 * 0,1 = 0,003030303



Lanjutan matriks normalisasi terbobot C3
Dasa=0,03030303 * 0,1 = 0,003030303
Diass =0,022727273 * 0,1 = 0,002272727

Dar3=0,015151515 * 0,1 =0,001515152

Dss; =0,015151515 * 0,1 = 0,001515152

Dis = 0,014814815 * 0.1 = 0,001481451
Ds. = 0,014814815 % 0,1 = 0,001481481

Dy 0018518519+ 0,1 = 0001551852

Dizt= 0014814815 * 0,1 = 0001481481
Dy = 0014814815 * 0.1 = 0,001481481
Diza= 0014814815 * 0,1 = 0,00148 1481
Diss= 0014814815 * 0,1 = 0,001481481
Dies= 0018518519 * 0,1 = 0001851852

T



Lanjutan matriks normalisasi terbobot C4
Dira=0,018518519 * 0,1 = 0,001851852
Dy =0.018518519 * 0.1 = 0,001851852
Disa= 0018518519 * 0,1 = 0,001851852
Dzt =0,018518519 * 0.1 = 0,001851852
Dz = 0014814815 % 0,1 =0,001481451

Dhsg=0.018518519* 0,1 = 0,001851852

Dres=0,018518519 * 0,1 = 0001851852
D17 = 0.018518512 * 0,1 = 0,001851852
Diss = 0,014814815 * 0,1 = 0,001481481
Dasa=0.018518519 * 0,1 =0,001851852

T8



Lanjutan matriks normalisasi terbobot €4
Dag,a=0,018518510 * 0.1 = 0,001851852
Dy s =0.018518519* 0,1 = 0.001851852
Dt =0,014814815 * 0,1 = 0,001481481
Dass = 0,018518519 = 0,1 = 0,001851852
Dy s =0,018518519 % 0,1 =H001851852




keputusan matriks berbobol yang sudah di normalisssi dengan menjuminhkan
alternatif vang sudah ditentukan kriterianya dari C1 hingga C4. dimana S0 adalah
fungsi optimum dari optimal alternatif (nilai optimal yang untuk menentukan suatu
alternatif mendapatkan peringkat tertinggi) dengan persamaan 2.6, Dimana Si
adalah nilai fungsi optimum dari alternatif i Nilai terbesar adalah yang terbaik, dan
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nilai yang paling sedikit adalah yang terburuk. Dengan memperhitungkan
proses.hubungan proporsional dengan nilai dan bobot kriteria yang diteliti
berpengaruh pada hasil akhir. S0 adalah fungsi optimum dari alternatif optimal.

S0 =0,021186441 + 0,014423077 + 0003787879 + 0,007407407 = 0,046804804

S1=10,004237288 + 0,002884615 + 0,00 52+ 0001481481 = 0,0101 18537

1L00148 1481 =0,0101 18537

+0,002884615 + 0,001515152 + 0,001851852 = B

0,005769231 + 0.002272727 + 0,001851852 = 0

514 =0,004237288 + 0 1481481 = 0,009360961

S15=0,008474576 + 0,0028 1481481 = 0,014355825
S16=0,004237288 +0,002884615 + 0000757576+ 0,001 851852 = 0009731331
SI17=0,004237288 +0,002884615 + 0,000737576 + 0001851852 = 0,00973133]
S18 =0.008474576 + 0.005769231 +0,002272727 + 0001481481 = 0.017998016

519 = 0004237288 +0,002884615 + 00007537576 + 0,001 851852 = 0.00973133]



520 =0,008474576 + 0,005760231 + 0,002272727 + 0001851852 = 0,01 R3683RG
S21 =0,012711864 + 0.005769231 +0,002272727 + 0001481481 =0.022235304
§22 = 0,004237288 + 0002884615 + 0,000757576 + 0,001481481 = 0,009360961
523 = 0,016949153 + 0,008653846 + 0,002272727 + 0,001851852 = 0,029727578

524 = 0,004237288 +),002884615 + 0,000757576 + 0,001 851852 = 0,009731331

25 =(,004237288 +0,00 ' 60001481481 = 09360961
481 = 0.017998016

= (LOE 7998016

S37=0,012711864+ 0 1481481 = 0,022235304

$38 = 0,008474576 + 0,00 ~0.00148 1481 = 0,017998016
$39=0,012711864 + 0.00RG53846 + 0,002272727 + 0,001851852 = 0,02549029

S40 = 0,021186441 + 0,014423077 + 0,003787879 + 0,001851852 = 0,041249248
S41 =0,016949153 + 0,008653846 + 0,003030303 + 0,00185 1852 = 0,030485154

542=0,021 186441 + 0014423077 + 000378787 + 0,00148 1481 = 0,0408TRRTR



543 =0,021 186441 + 0011538462 + 0,003TRTETY + 0,001851852 = 0,038364633
544 =0.016949153 + 0008653846 + 0,003030303 + 0001851852 =0.030485154
545 = 0016949133 + 0,008653846 + 0,003030303 + 0,0D185 1852 = 0,030485154
S46 = 0,008474576 + 0,005769231 + 0,002272727 + 0,001851852 = 0,018368386

47 = 0,016940153 + 0,008653846 + 0,0 152 + 0007407407 = 0,007407407

S48 = (L.016949153 + 0001 1538462 + 0,007407407 = 0,037410173
481 =0,025119919
ti pilai optimum

e Balikpapan dari hasil nilai fungsi optimal

Utilitas (Ki) dari
dihitung dengan membagi nitai fungsi optimal tiop alternatif (Si) dibagi dengan
alternatif optimal (S0)

Ki=0,0101 18537/ 0,046804804= (0,2 161 83855

K:=0010118537/ 0.046804804= 02161 E5855



Ka=0,0101 18537/ 0,046804804= 0,216185855
K= 0009360961 /0.046804804 = 0,2
Ks=0,0151134/ 0.046804804 = 0.322902762
Ka=0,009360061 / 0,046804804 =02

K== 0,010488907 / 0.046804804 = 0,224098939
Ka=0.010482907 / 0046804804 =022

1‘:5. "':: T

Koo = 0,018368386/ 0.045804504 =0.39244660
Kazi = 0.022235304 / 0,046804804 = 0.475064569
Kaz = 0009360061 / 0046804804 = 0.2

K1 = 0.029727578 / 0046804804 = 0.63513946
K24 = 0,009731331 / 0.046804804 = 0,207913085
K23 = 0.009360961 / 0.046804804 = 0.2



K= 0,017998016 / 0046804504 = 0,384533517
Kz =0,017998016 / 0046804804 = 0,384533517
Kze=0,010118537/ 0,046804804 = 0,2 16183855

Kas = 0,025877495 / 0,046804804 = 0,552881 178
Ksa = 0009360961 / 0,046804804 = 0,2
Kz = 0,03128267 /&0

Ko = 0,038364633 / 0,046804:
Ku=003128267 / 0,046804804 = 0,651325315

Kus = 0,03128267 / 0046804804 = 0,651325315
Kus = 0,01R368386/ 0046804804 = 0,392446601
Ko = 0,034525558 / 0,046804804 = 0,737649874
Kus = 0,037410173 / 0046804804 = 0, 799280629



Kus = 0L025119919 / 0.0468045804 = 0,536695324

Setelah dilakukan perhitungan untuk menentukan nilai peringkat wtiliins
dari nilai optimum dari tiap alternatif dibagi dengan nilai fungsi optimal alternatif,
selanjuinya menentukan peringkat dengan menggunakan formula di excel
“RANK{ Anghka;Referensi:[order])” dan hasilya pada tabel 4.11 sebagai berikut

Tabel 4.11. Keputusan Matriks Perngkat Pada Tiap Mesin Dan Hasil Perhitungan

Ki

No | Nama/Alternatif | Nilai Utilitas (§) [ Peringkat
1 ALICH A 0,216185855 34
2 AZ/CHE 0,216185855 34
3 A3fCHE 0,216185855 ET
4 AAfLTE 0.2 43
5 AS/PC 0,3229027632 29
B AB/AP 0.2 £
7 AT/DG 0,224058539 32
8 AB/PILF 0,224098939 32
5 ASfKP B 0,332445601 21
10 A10/%P C 0,392446601 21
11 ALLfSR A 0,216185855 34
12 A12/5R B 0.2 43
13 A13/58B8 0,322902762 23
14 A1A/SEC a2 43
15 A15/58) B 0,3067 16507 T
16 A16/TCAA 0,207913085 39
17 Al7/TCA4B 0,207913085 33
18 A18/5H A 0.334533517 25
19 A19/DB 0,207913085 39
20 AZD/HI0008 0,332446601 21
21 AZL/CDBA 0,475064569 18
22 A22/CDB B a,2 43
23 A23/ITS A 0,63513946 10
24 A4/ ITS B 0.207913085 33
25 AZS/MC A a2 43
26 A2BIMC B 0,384533517 25
27 AZT/MC C 0,384533517 5
28 AZE/MCD 0,216185855 T
29 AZ9/PCA 0,552881178 12
ag A30/PCE 0,2 43
31 AIL/EP A 0,651325315 [




Lanjutan Tabel 4.11. Keputusan Matriks Peringkat Pada Tiap Mesin Dari Hasil Perhitungan Ki

32 AJZ/EP B 0,560734263 11
33 A33/BE 0.544608408 13
34 A3A/OTA 0475064569 18
35 A3S/HF A 0482977653 17
L] A3GB/HF B 0,544608408 13
37 A3T/EA 0475064569 18
38 AJE/EB 0.384533517 25
33 A39/Rbw 0.544608408 13
ad A40/5M 0,883483007 1
41 Ad41/Dp 0.551325315 6
a2 A4 Tmg 0.8733530647 2
13 AN3/Tr B 0.819672577 3
a4 Add/UFD A 0.651325315 B
45 ALL/UFD B 0,651325315 ]
46 ALG/SE 0,392446601 21
47 AATINA 0,737649874 5
AR AAB/BC 0,799280629 4
a5 A49/SFB 0,536695324 16

87

Dan tabel 4.11. diketahui ada 37 peringkat yang minp atsu gands dar
Bebernpn alternatif. Makn dan . peneliti melakukan pengurutsn peringkat
berganda unfuk menguretkan beberapa alternatil yangmemiliki peringkat yang
sama berdnsarkan urutan alternatif seperts pada tabel:4, 112 dengan menggunakan
formula di excel
“RANK{ Angka:Referensi:[order] |+ COUNTIF Angka:Referensiforder])-17,
Berikut tabel 4. 12 hasil setelah melakukan penguritsn peringkat berganda

Tabel 4.12. Hasil Keputusan Matriks Dengan Pengurutan Peringkat Berganda

Sesual Urnotan Nomor Alternatif

Nao Mama/Alternatif Milal Utilitas {K) Peringkat Peringkat
Ganda
(diurutkan)

1 AL/CH A 0,216185855 34 34

2 AJ/CHB 0.216185855 34 35

3 A/CHC 0.216185855 34 36

a A4fLTH 0.2 a3 43

5 ALSPC 0,322902762 29 29
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Lanjutan Tabel 4.12. Hasil Keputusan Matriks Dengan Pengurutan Peringkat Berganda

B ABAP a2 a2 44
7 A7/DG 0,224038339 32 32
] ABSPIUF 0.2240983939 32 33
E) AS/KP B 0,392446601 21 21
10 AL0/KPC 0,392446601 21 22
11 ATL/SR A 0,216185855 a7
12 Al2/SRB 0.2 43 45
13 Al13/58 B 0,322902762 29 30
14 Al4/SE C a2 43 45
15 AlS/SBIB 0.306716807 31 31
16 Ale/TC 4.8 0.207913085 49 39
17 A1T/TCAB 0,207913085 33 a0
18 ALB/SHA 0.384533517 25 25
19 A19/DB 0,207913085 33 a1
20 AZD/HI0D0R 0,392846601 21 23
21 A21/CDEA 0.475064569 18 18
22 A22/CDB B 0,2 43 A7
23 AZIIITS A 0,63513946 10 10
24 A4/ ITS B 8.207913085 39 a2
25 AISMC A 0.2 a3 43
26 AZE/MLC B 0,384533517 25 26
Fij AZTIMC C 0,384533517 25 27
23 AZB/MLC D 0.216185855 34 38
23 AZS/PC A 0.552881178 12 17
an A3n/PC B 0.2 43 43
31 AJVEP A 0.651325315 [ ]

32 A3L/EP B 0.560734263 11 1%
33 AZ3/BE 0,544608408 13 13
34 A34/OT A 0475064569 18 13
a5 AJG/HF A O AEIRT7EL3 1¥ 17
36 A3T/HF B 0,544608408 13 11
37 AZB/EA 0475084569 18 20
L A33/ER 0384533517 25 18
39 A39/Rbw 0,544608408 13 15
an A4D/SM 0.882483007 1 1

41 A4L/DP 0,651325315 & 7

41 Ad2Tmg 0.873350647 2 2

413 A43/TrB 0819672977 3 3

a4 AAASUFD A 0.651325315 ] B

45 A45/UFO B 0,651325315 =) g

46 AdG/5H 0.392446601 21 24
a7 AATIWA 0,737649874 5 5

43 A4/ BC 0,795280629 d L)

45 AAS/SF B 0,536695324 16 16
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Diari hasil normalisasi matriks keputusan dengan menentukan nilai utilitas
permgkat (K) dan pengurutan peringkust vang berpanda, terdapat 10 mesin game
The Play Zone Balikpapan yang memiliki nilai penjualan, banyaknya pelanggan
yang memainkan mesin tersebut dan kontribusi yang baik untuk The Play Zone

Balikpapan pada tabel 4.13 yaitu
Tabe! 4.13. 10 Mesin Terbaik The I’h:.ere Balikpapan Berdasarkan Metode

Arms
na Mesin/Altematl | Nilaik | Peringkat |
A40/5M 0282483007 i
Ad2fTmg 0,573390647 2
AA3STT B 0819672977 A
AAB/BC D, 799280629 i
AATIWA 0737649874 5
AILEP A 0,651325315 3
aal/pp 0651325315 7
AL4/UFD A 0651325315 &
AAS/UFD B 0,651325315 g
A23/ITE A 0,63513946 10

Dari 10 mesin terbaik The Play Zone Balikpapan menggunakan metode
aras, mesin-mesin fersebut akan diletakkan posisinya di barisan dekat pintu
masuk’entrance The Play Zone Balikpapan agar dapat menarik perhatian pelanggan
untuk memainkan mesin-mesin oume fersebut, don untuk mesin game dengan
urutan peringkat 11 hinggs 49 mengikuti barisan ke belakang menuju kasir dengan
tujuan pada saat pelanggan ingin melakukon transaksi di kasir, pelanggan-
pelangoan tersebut akan memainkan mesin-mesin yang nilai utilitas berdasarkan
metode aras sehingga dapat meningkat keuntungan untuk perusahaan The Play

Zone Balikpapan.



4.4.1.6 Implementasi/Penerapan Metode Aras Dalam Menentukan Posisi Mesin

Game The Flay Zone Balikpapan
Pada tahap ini, peneliti akan melakukan layout mesin berdasarkan hasil
perhitungan keputusan matriks dengan sistem pendukung keputusan menggunakan
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dengan metode aras pada penclitian ini, dikarenakan sistem transaksinya beda dengan
bumper car, dun kiddy ride. Pada denah ini, mencatumkan alur orng/pelanggan masuk ke
dalam The PlayZone untuk melakukan transaksi di kasir dan memainkan sustu mesin



dengan garis titik-titik berwarna hijou dun orang/pelaggan yang keluar deri The PlayZone
Balikpapan dengan gans titik-tnk berwerna merah. Ada beberapa mesin yang tidek bisa
dipizahikan {dalam denah saling berdempetan) seperti SE A dan SR B, lalu TC 4A dan TC

4B, MC A dan MC B dan MC © den MC D. dan CH A, CH B, dan CH C. Mesin tersebut

tiduk bisa dipisahkan karena programnya | kesatuan dan kerangla badannya terhubung 1
sama lain. Dan ads beberapa mesin v dul slowati oleh orang/pelangzan karena
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Untuk mesin ARPIUF dan A 19PIUF tidak bisa dipindahkan, dilurenakan mesin
terschut susah untuk dipindahkan dikarcrakan lantai dancenya susah untuk di bongkar
pasang dan memakan biaya untuk instalasinya, memakan space yang juga cukup besar dun
pihak The PlayZone Balikpepan, Maka dan ifu 2 mesin tersebut dan awal The PlayZone
Balikpapan mencmpatkan 2 mesin tersebut dengan pintu masuk/entrance The PlayZone

Balikpapan. Dan ada bebernpa mesin yang tidak bisa dliewnts oleh orang/pelanggan karena



dan suatu mesin ke suatu mesm yang lain peds gambar 4.3

area yang besar dengan ukuran dimensi yang besar yang tertera pada tabel 4.2 dimana
seperti mesin TC 4 menggunakan wrea seluas 4 x Iﬁf&mﬁdm.mjnmxﬂs
om’, mesin SH A megeunakon luas area 2 x 1,55 m® schesor dengon dimensi 157 x 100 x
210 em® mesin SR menggunnkan aren seluss 325 x 2.7 m? dengan dimensi 2005 x 207 x

238 cm’, mesin SB B dan SB C menggunakan area seluas 3.5x 115 m® { 2 mesin Tx 2.3
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7} dun dengan dimensi 235 x 100 x 260 cm? dan SBI B menggunakun area seluas 3,33 «
1,15 m* deppan dimensi 200 x 90 x 208 cm’ Mesin-mesin tersebut  dipindahkan
berdempetan dengan tembok Office The PlayFone Balikpapan, dikarenakan jerak pandang
vang susah dilihot/terjangkan dori crew The PluyZone Balikpapun di kasir ke orah entrance

dun juga pelangzan/omng suseh untuk melihat kasir The PlayZone Balikpapan. Di sisi lain

ol s limimncs ik dinyillnms $ica cliogh
sekdon dunipe card The PlayZone Baiﬁ:j!npan.

sunty mesin vang berdek:
menpzunakan mesin yang ingin dimainkan pelanzeon karens werhalang oleh mesin yang
saling berhadepan tersebut.

Untuk mesin-mesin yang tidak masuk kedalam perhitungan sistem pendulung
mmmm:mdmmmmgﬁﬂmmgm 4 mesin

mmhhﬁnﬁﬁm.imﬁnmmﬁ&kmmﬁm koin, dan 4 mesin



vending yang sudah tidnk wpdate untuk produksi kertu pada game terschut (sudah
diberhentikan produksi antara pihak pemilik mesin Hero Of Robot, Animal Kaiser dengan
The Play Zone Rapak Plam, Balikpapan).

4.4.2 Pengolahan Data Dengan Menggunakan Algoritma Apricr

2.7 diatns yaitu dengan miven
Support {AnB nC)

_ Jumlah transaksi mengandung A& B&C ”
= total transaksi

Persamaan 4.1 Perhitungan Untuk Menentukan Nilai Support 3-itemset
Dan seterusnya.

100%,
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Perhitungan untuk tiap itemset diambil dari data transaksi The PlayZone
Balikpapan pada bulan Juni 2022 seperti pada tabel 2, sebagaimana hasilnya pada
perhitungan support untuk | itemset sebagai berikut

Tabel 4.14. Data Support | Ttemset

T T

Walking Animal (Walking A}

(HLAY me

_' Bz ([0

Hockey 2000 H {H 2000 &)
rai Tigat B (P B

Do Time A (DT A1
Tinehamer 4 {EA
Enchamer 3 (T By
Happy Frmg B (HF 8}
Happy Frog A (HF A}
Rsishow (Rl
School Fus (58

Sham A Wismer A (SAW A}
Sham A Wismer E{SAW Ei
Timing (Tmg)
Teliey B (Tr 11

LIFD il & (LIFO A

BB R By oy RS

1%
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Lanjutan Tabel 4.14. Data Support | ltemset

LIFD) Galexy R (LA W) b1} 0%
Humper Car (BC) LN s
Comch Do Bear & (CTHE A} n
Cmch Tha Bear B (CTH By B
Fatra Play A {EF A) |
Fum Play B{EPB) b3 .
Jumbo Tay Siory 8 {175 By & 7%
Jumba Tay Story A (7T5 Al W W
umagc-tcmcn

B MC H)

tabel 4.15 dan sekaligus

melakukan pembentukang vonfidence pada 2 itemset
dengnnmhammmm?‘i%dmgmmelahhnpwhmugmmggmm
persamiaan 2.9

Dimana Setelah semua pola frekuensi tertinggi ditemukan, barulah dicari
aturan asosiasi yang memenuhi syaral confidence dengan menghitung confidence
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aturan asosiatif A-=B. Nilal aturan A-=B diperoleh. Berikut tabel hasil perhitungan
untuk 2 itemset support dan 2 itemset comfidomee |

Tabel 4.15. Data Nilai Support Dan Confidence 2 Itemset

..Nm‘- T hﬂl Ruyppar Confdenee
Hieckey n TG Z z
2041 B
Kursi Pijm
B

Heackey
JiH.
Kural Fija
2
Hockey A X - -
2iWdl A,
Scheal
Thisa
Flokey i L
Jiwul B
Raishow®

[

-

=
1

Hockey i) _ %
J0id B
BAW A

[

Hockey I 5 i -
Jnod B

Timimz
Hockes b 1 - x
Jui H,
Trolley B
Hockey bt . - .
20 H
Cuch Da
Baim A

m 2% 3% 2 i

A

Tiackey
J04M1 B.
Pro
Cacher A
Kurm Pijn I M - -
B, Kursi
T I
Kursi Pyjm F1 %
B, Happy
Froz B
¥ourni Pijm at % - -

B

Raishom
Kurxi Prjm F1 1%
B. School
Hus
Woursi Pipm df i1% - -
BLSAW A
Kursi Pijm L] S - -
B, Timing




Lanjutan Tabel 4.15. Data Nilai Suppont Dan Confidence 2 ltemset

Kursi Pijm
B, Triley
B

%

3%

Kursi Piym
H. Caich
D Hewr A

4

A%

Kursi Pijm
B, Exima
May A

&

3%

Kursi Pijm

5%

5%,

s

. Timu

5%

urni Pijat
O, Trolley

N

Kurxi Pjm
C, Catch
Ika Hear A

T

Kurm Pijm
L, Exx
Pay &

EE

Kurm Piym
. P

LILH

100
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Lanjutan Tabel 4.15. Diata Nilai Support Dan Confidence 2 Itemset

Hus,
| Timime |
Schoal
s,
Trlley B

e

U Hemr &

School

Extrs Play
A
EAW A n L7 Z 2
P
Cascher &
25 % - .
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Lanjutan Tabel 4.15. Data Nilai Support Dan Confidence 2 Itemset

bl icrasi et T R

ol pelusnsuniok dinimiaken ol st i T . sedn Rl
didekatkun.
4.4.2.3 Mencari Nilai Support 3 Itemset Dan Confidence 3 Hemset

Setelah mendapatkan hasil perhitungan data transaksi untuk support 2
itemset dan 2 itemset confidence seperti pada fabel 4.15, selanjutnya mencari
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support dengan 3 itemset atau melakukan iterasi ke-3 dengan melakukan
perhitungan menggunakan persamaan 4.1 pada mesin-mesin game vang nilai
supportnya mencapai 35% atau lebih seperti pada tabel 4.15 yang di warnai hijau
pada barisnya, dan sekaligus melakukon pembentukan aturan asosissi denpgan
mencari confidence pada 2 itemset dengan.milai minimum 95%. Benikut tabel hasil

data untuk nilai suppert dan confidence untuk 3 emset

Tabel 4.16 Data Nilai Support Dan Confidénce 3 Itemset

Mockey 300H) B, Rabzbow, SAW A
| gy Froig 1. School e SAW &

|- Moy Froar Bl Schionl B, Tmlley B
Mgy Freag B, S hool s, Caich Do Benr 4

. | Hagamy Fro B Sehool Do Eairs Play &
| Blagyy Frog B SAW A Trulloy 8
Hlagyry Frog B SAW A, Caich D Hear 4
s Frog B SAW A, Fuima Py A
Mgy Frog B, SAW A, P Caicher A
Magmy Frog B, Taubley 1. Canch D Bear A

| Humery Froo 8 Trolley 8 Erorn Pliv k|
| Edapyty P B, Ty B Poo Cimchor A

[ 0, Conchi Db Bemr 4. Bt Py A
l:mi. Canc Thn Bear A Pro Cincher:

Eainhiw, SAW A Casch D Beitf
School Bux, Trofley B Casch Dafiene A

SAW A Trolley B. Conch D Benr A 5 518
Timmg Trolley . Caich Da Bear A 5 51t
Timmg. Cmch Da Bear A Pro Cascher A 5 51
Trolley R, Caich Du Bear A, Pro Caicher & 15 5
Caich Da Beer A, Exim Play' A, Pro Catcher A 15 1)

Dari has] tubel 4.16 ada 3 kombinas: (stabilo hijuu tus) antor 3 mesin yang

memenuhn nilal moinimmum support dan confidence vang bisa dilonyuwikon untuk ke iternsi
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gt serbus 4 ewniennict seriies s Thic Playanc Pabiknsp, romiwis sl & kerbsnass
mesin (stahilo kuning) yang fidak memenubi nilai minimom confidence sehingzs tidak bisa
diibanotkon ik el kioyput antar 4 kombins untok confidonenys g beot ek
ik pelumig -tk dikan ki SRt B ks el
didekatkun.
4.4.2.4 Mencari Nilsi Elﬂl.puﬂ 4 ]mw_‘wpﬂﬂi- Tiemset

Setelah mendapatkan hasil perhitungan dats transaksi untuk support 3
itemset dan eonfidence 3 ww pudn tabel #j*!ﬂ'iﬂnnl‘ium}ru mencari
ot dengan 4 itemset atau melakukan orasi ke, demgan melskukan
Wdﬁug&n mcel'-pada mesin-mesin pmmﬁiﬁmu mencapai

5398t i seprt pad tabl 416 yang di wama Wi pda b,
mkwnn pembentukan aturan asosias: dengan mem:urimm:ia
‘}ﬁmm dengan milai minimum 95%, Berikul tabel hasil data unfuk nilai support
idence untik 4 itemset '

Tubel 4.17 Nilai Data 4 ltemset Support Dan Confidence lemset

Happy Frog B. School Bus, Trulley 8, Lxirs
Play A

Happy Frog B. Schoof Bus, Tredley B, Pro
Caacher 4 ki

Dart hasil tubel 4.17 ads | kombinas: (stebilo hijau tua) amtar 4 mesm yang
memenun niln mimmmm suppart don confidence vang bisa dilunyuikon untuk ke iternst

kelima umtar 5 kombinasi mesin pame The PloyZone Balikpapan, nomun ada 3 kombinasi
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mesin (stubilo kuning) yang tidik memenuhi nilai minimum confidence schingza tidak biss
dilanjutkan wntuk iternsi lima antar 5 kombinasi untuk confidencenya yang berarts tidak
sewilibi polamng otk divdiken ke -as: s i fike: mesin. tomebot
didekatkun.

4.4.2.5 Mencari Nilsi Suppori 5 liemset Dan Confidence 5 Tremset

kombinasi mesin pame The PloyZone Bahkpapan. namun oda | kombinasi mesin vang
tidak memenuhi nilai minimum confidence sehingga tidak bisn dilanjutkan untuk ilerasi
keerum antar 6 koanbinesi untuk confidemcenyva vang berarti tidak memithiki peluang untuk

dimainkan pelangzan satu sama lam jika mesin tersebut didekatkan.
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4.4.2.6 Mencari Nilal Support 6 Ttemset

Setelah mendapatkan hasil perhitungan data transaksi untuk support 5
itemset seperti pada tabel 4.18, selanjutnya mencari support dengan 6 itemset atau
melakukan iterasi ke-6 dengan melakukan perhitungan dengan excel pada mesin-
mesin game yang nilai supportnya mencapai55% atau lebih seperti pada tabel 4.18.
Berikut tabel hasil data .

tabel 4.15. 4.16, 4.17 dan n
penjualan 10 hari pertama’ dan 10 han kedun dengan
pencrapan data miming dengan menggunakan algortma aprion seperts yang tertere pada
gambar 4.1 dan padas gembar 42 hasil posisi mesin pame seicloh  dilokukannyn
pembentukkan sturan asosizsi dan sebapaimuana gambar & il seperti penelition yang
dilakuken oleh Gita Indah
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n OH C diletakkan

s n, luas wilayah yang
mﬁm tersebul: e ek R e kil :
unak-anak 2 - 10 tahun deng OO Thic PlayZone

Don untuk mesin Walking Animal didekatkan dengan ksir, dikarenakan mesin terscbit
menggunakan baterui seperti mobil remote control yang dimana jika dinyalakan bisa
dimainkan sccara bebas tunpa harus digesckkan di swipe card The PlayZone Balikpapan,
yang menyebabkan orung/pelangzan melakukan tindakkan curang yaity bermain tunpa
melakukan transaksi. Dan untuk aroh hadap mesin pada pambar 4.6 jupa berpengandh.
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karena jika di set secara asal-asalan mesin-mesin tersebut bisa saje udak bisa dimainkan
dikarenakan jiks suatu mesin yang berdekatan saling menghadap pelanggan vdak bisa
bergerak untuk mengpunskan mesin yang ingin dimainkan pelanggan karena terhalang:
oleh mesin yang saling berhadapan tersebut.

Puda implementasi i, mesin-mesin pame lerscbut dikombinasikan dengon suniu mesin

- Iika memainkan 5B maka memainkan CDE A
_ jika memainkan SM maka memainkin TR B

- jika memainkan SM maka memainkan CDB A
- jikn memainkan Tmg maks memainkan CDB A

- jikn memainkan Tr B nuhnmu}.mCDBA
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- jika memainkan CDB A muka memminkan EP A4
- jika memainkan CDB A maka memainkan PC A
Schanyak 15 kombinasi 2 mesin game antar suaty mesin dengan mesin A36'HF B yang
bisa dimainkan secara gantian dengsn mendekatkon £5 mesin tersebut dengan mesin

an HE B, SB, & Tr B maks merminkan EP A}

L ¥
nyak | kombinasi 4 mesin game antar suntu mesin dengan mes
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4.5 Penentuan Posisi Mesin Game Dengan 2 Metode Yaitu Metode Aras Dan
Aldgoritms Aprior

Pada penelitian ini. setelah melakukan penentuan posisi berdasarkan satu

metode, maka pada tahap ini peneliti melakukan penentuan posis mesin game

Gambar 4.7 ini merupakan hasil dari pengolahan data dengan gabungan
metode aras dan algoritms aprion untuk posisi denah/layout mesin game The
PlayZone Balikpapan dengan dua metode. Dimana mesin-mesin game yang
memiliki peringkat utilitas terbaik akan diletakkan di dekat pintu masuk/entrance
dan dikombinasikan dengan mesin-mesin game yang berdekatdan mesin A36/HF



Lz

B untuk diletakkan di dekat dengan mesin game yang memiliki peringkat utilitas
terbaik.

dimensi mesin, luas wilaynh yang
onak-anak 2 — 10 tahun dengan pengawasan omng wa dan pihak The PloyZone Balikpapan.
Diun untuk mesin Walking Animal didekatkan dengan kusir. dikarenakan mesin tersebut
menggunskan baterni seperti mobil remote control yang dimana jika dinyalakan bisa
dimainkan secara bebas tanpa harus digesekkan di swipe card The PlayZone Balikpapan,
yang menychabkan orang/pelamgzan melakukon tindakkan curmng yaitu bermain tmnpa
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melakuban trunsaksi. Dan jupa bar pertume di minggy ketipa dulum implementusi
gabungan antara 2 metode ini, The PlayZone Balikpapon kedatangan 4 mesin baru (mutas:
dari cabang The PloyZone di Indonesia) yaitu mesin Timing (disingkat Tmg), mesin
Trolley (disinghkat Tr), don 2 mesin Ocean Kids (disingkat OK ). Meain-mesin baru tersehut
tidak mosuk dalam perhitungan dengan 2 metode yang digunakan pada penelitian ini,

psosins] mengpunakan algoritma eprion, don pabunpan antars 2 metode mi. Untuk mencart

milai prosentase dengan mencari sehisth keseluruban/total nilai antern penjualsnomset
mesin sehelum dilakukan implementasi dan nilai penjuslan omset sctelah dilakukannya
implementasi pada waoktu penelition dibshagi dengan total nily pesjualan/omset mesin
scbelum dilakukannya implementasi.
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Total penjualan setelah implementasi — Total penfualan sebelum implementasi

Total penjualan sebelum implementasi
Berikut prosentase penjualan mesin game di tap interval 10 han seperti
pada tabel 420,427 434

Tobel 4.20. Hasil Perbandingan Hun 1 - 10 Dengan Metode Arms

Nelode Ans
Hari [-Penjualan Penjualin
{Fum {Apnl
202 sebelum | 2003 /5etelsh
implementesi) | fmplementas |
{pomn) {pomn)
I 15307 21784
2 20, 1 12975
3 ETI T6LD Proscatas:
EN LA F ey %)
5 1457.5 7411
[] Rl ELER
7 06,15 TG .=
] 3.7 TH30.7
0 ELTTH ] 55T
10 FETIN] T4
Total | GRH TIS1A 60,08

Pada tabel 4.20 pendapatan 10 han pertama dengan tmplmentasi posisi
layoutidenah mesin game The PlayZone Balikpapan mengmimnikan metode Aras,
untuk hari ke-4. hari ke-5 dan hari ke-6 penjualan pada bufan April 2023 tidak
meningkatl dibanding bulan Juni 2022, itu diksrenakan hari selasa, rabu dan kamis
dimana itu adalah hari dimana kebanyakkan omang kena.



Tabel 4.21 Hasil Perbandingan Penggunaun Mesin Han |

10 Denpon Metode

ras

Mriode Arns (Minggu - 1)
Mesin | Penggunasn Mesin Jum 2022 (scbelum | Terad | Pengrmmann Mesin Apnl - Mer 2023 (sesudsh | Totd
Umme | implementas ) per han implementasi) per han
Trksl | | 2 1[5 |& |7 [E[9 ]I0 - ] 3 T[4 |5 |a [7 [& |0 TN -
LT® i [ $ (o i@ o | adl ] 13 o la [o o |o o [T
P T 4 i 1 I 1 0 - g i 5 I A6 T il ik il (1] o 3 1K ¥ 5
AP k| I S I TS Nl - B 1 4 TTRESSL ] | 5|4 (B 0 | 38
KP B |4 B I < SR I N = A O I )~ L] 1 nolw ™ER [0 |n |2 2 [
KR 4 1 L] 5 } L 2|4 L (L 12 . o a2 |6 o 2 Il T L3
H2oo0 | @ 3 |0 |0 S 2 I]2 2 £ 5. ) 1 LI 1 i - B 4
BEA [ @ nlolae ] BRI 2 [ I . EEE N ENEENENE D
0T A I3 4 haEE 1K | O LIl | L] 35 13 5| h [ = w3z [n 137
EA i & 7] 3 17 | 0o 4 i i | HE ¢ o I il ) 1] ] 1] 2 9
EH ET W | g @@ | L3 2 - 4 | o || | 1 I¥
HF H 17 1 | L ¥ 4 2 i -3 J i} T z 12 d| 4 i3 51 32 B
HF A Iz 2 |L 2o 5 I |2 2 L) 19 9 ¥ |4 |13 I3 | 19| 26 L 125
R ¥ 0 17 2 | 44 15 I ¥ 4 T 5 P ]9 LB,
SR 1%} ¥ i y s Ft i i 0 | 1 i 5 i i 4 3 L 4 1 4 24
M o (6 [0 (30 [ 3] IR]S | %3]0 20 105 | N TIRLAEC R a5 |29 | 12K T | 457
op 1L R | e w2 i 4 {ER] 1% |4 S 1| 9|0 2 | 27 | 32 M |3
Trap LZR | X 40| 4T | 3R x, LI B | 4 DR L1} I3 £ 4 b I= 1 42 i) i | T I
Te® | 136 |5 |0 |26 &% |23 (5 | o =] o [@8 o027 [@ |1 AR EBEIEAEREY
LED L i 4 IR o Wwino 2 5T 19 T 5 5 2 1 9 41 | &2 2 L
i
LIFO I 0 (1] d]l3s|n Tlo|ao 1 113 55 7 ¥] 7 ] 1 | & | a2 I3 [ 318
H
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Lanjutan Tabel 4.21 Hasil Perbandingan Penzgunaan Mesin Han | - 10 Dengan Mctode Ams

e 1 4 | 3 i 2 I n|T 5 5 Lia | g |1 % 23 | AT | 26 | 52| 41 4 an
A

Tom |7 |3 |¢ T (3 [0 |61 |® [2 (15 |19 [0 |5 [11[2 [& |[®]|25 |3 |18
H

ER A 6 4 ] 12| 22 mla z T 12 I& fi | 3 5 2 4|24 d K9
EFH mn |= | 3 1 1 o [wla |2 e o 12 o & [25]le [o 1 | o s

==

PC A L1 il ki I | 4 2 |4 1 52 315 3 4 1 | 132 49 | 177
PCR |5 K] it (2w |1 [q0 [ﬂ i ] T [m [T [& |0 M [T
M A ¥ 4] i L4 il L] i | E 20 .E | T 1 L] ] e o o L o 44
TS H . 2 || -3 il i u oo 1] I'.F 11 gl ] i L] T 4 B T a3 1 (L1
MOCA | D n mi|e =z 0 1] ni|n L 2 1 Ir 1 | | L 5 n Il [§T
MCR | @ o L] 0 L] e} wilo ] Lt L (1] ]l Ll l (£} ] o x5
MCC |2 1] ] | ] o ( W il 12 n |1l 1 o (&} ¥ 2 T
MOCD | D o |a | n 1] nilo I & z 1] T 1 L4 i | 1] ] 3 1] 33
5F H 4 1] (4] | £} 1] LU E ] i [ T 1] X 24 | M4 ELEE R A0 Iy |2

Pada tabel4.2 | merupakan hasil perbandingan seberapa banyak saatu mesin
ving dimainkan berdasarkan hasil layoul sebelum mmplementssi dengon metode
aras-dan setelah implementasi metode aras sebanyak 33 mesin yang dilakukan
lavout (16 mesin tidak dimasukkan dalom perbandingan penggunaan mesin
dikarenakan, beberapa me=n seperti TC4 A dan TC4' B, mesin 06, mesin SH A mesin
SHI B, 58 B. 5B C. mesin CHA. CH B: CH C, don mesin SR-A don SR B tdak diletakkan
di tengnh ares. Dikarenokan untuk mesin TC 4, mesin SR, SB A, SB B, SBJ Bdan OG
mencakup area yang besar dengin ukuran dimensi yang besar vang terlera pada
tabel 4.2 dimana seperti mesin TC 4 (2 mesin tidak bisa dipisah) menggunakan area
seluas 4 x 1,63 m” dengan dimensi 203 x 250 x 235 cm’, mesin SH A menggunakan

B 1 i = 3 i
luas area 2 x 1,35 m~ sebesar dengan dimensi 157 x 100 x 210 ¢em” mesin SR
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menggunakan area seluas 3,25 x 2,7 m® dengan dimensi 2015 x 207 x 238 cm’,
mesin SB B dan SB C menggunakan area seluas 3.5 x 1,15 m® ( 2 mesin tidak bisa
dipisah 7 x 2,3 m°) dan dengan dimensi 235 x 100 x 260 cm’ dan 5BJ B
menggunakon srea seluas 3,33 x 1,15 m° dengan dimensi 200 x 90 x 208 cm'’ dan
mesin CH A, CH B, dan CH C menggunakanluas area sebesar 3 % 6 m” dan 3 mesin
tidak bisa dipisah. Maka dar itv mesin-mesin tersebut tidak dalam implementasi
pengaturan loyout mesin), Dart hasil yang terfera pada tabel 4 21 ada sebonyak 28
mesin fhighlight hijau tua) mengalami pemingkatan jumlah penggunasn mesinnya
setelah melakukan implementasi penentuan layout posisi mesin menggunakan
metode aras
Tabel 4.22. Hasil Perbandingan Hari 11 - 20 Dengan Metode Asosias:

Menggunakan Algoritma Apriori

Alpontma Apnon
Han | Pengunlan Penjualon
{Juns {Apal
20X schelum | 2023/ sesudah
mplementas) | implementasi)
i pri {poin)
11 70,5 | 496 3
12 |17 13,95 B
EN 30545 o e
14 |529e 3300,7 o)
15 1070.75 44331
16| 2861 24375
17 19755 Jo13433
18 Ho0.45 JRD55
1% 20047 18425
20 58348 24853
Total | 8516.25 2325875 173,11

Pada tabel 4.22 pendapatan 10 hari kedua dengan implmentasi posisi

layout/denah mesin game The PlayZone Balikpapan metode asosiasi menggunakan
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algoritma apriori, unfuk hari ke-19 penjualan pada bulan April 2023 tdak
meningkat, dikarenakan toko dalam kondisi sepi karena persiapan untuk tebaran.
Tabel 4.23 Hasil Perbandingan Penggunaan Mesin Hari ke 11 - 20

Dengan Metode Aras

Wgoriima Aprson jMingpa - 3j
Mein | Penprunmn Mexin Jmi e 1] {sebetum | Total | Penppunnmm Mem April - ¥lei 2023 (sesmloh implememasi) Totml
Uame | implememiasi j per b per furd
Trkst | 1] 12| 13 ] 12 [ S8 [ e[ W] 20 - Wiz WS 1s |17 5 [ 20
LTH 1 B0 D 1 | 4 il 6 |d ) Il (1] 11 3 1 E] E]
P L] [ B 9 L L | T L | =1 2 = 122 I 1 2 L 4 12 121
AP 1 s e [o |3 o 1 1 ] 17 1 3 3 I & 1] I ] m |33
EPH 1 ¥ ] i o0 t T 4 2 i |0 ¥ ¥ =] 1 12 -] 4 s
K W EEE N ER T I EENEEEER T T T iR
2000 | 4 TAE 1 3 1 ] 3 i [hal 5 & (9 | & 7 10| 21 | 13 L
HE A | w3 1 IR| 3 5 } 217 fi - B |22 i 5 ] 1L |6 L
DTA |21 | 2384 | o] 5 7 3 2 L Bl LUB 25 | 250 14 A 2 2T 195
E A 5 0 il 7 5 5 T # 1 T [ I 1 fu 5 3 3 n 1 .23 LE ]
EH | O - i i | H X |k 41 L 5 1] 5b 1.2 4 9 N d 142
HF B 7 15| 5 4 |k [ 5 2] 8| % [Pa 7 R . T BT i 14 17 1] 12 |34
HF A 2 12 d | || N (K Win 7 3 T B ¢ |24 |32 L 15 3 |28 R 154
R f J - te:|d | L] | e L F| N2 22 22 1o L] ¥ 2 | i
SH k] 4 |0 |2 7 1 2 [ i i L 1 3 1 ¥ ] k] Ll 1 2 LL |
5N aT | BT 6| BY | 14| 1T | 20T 9 TAE SO IE e FY | 234 | 107 | 56 | 246 | 54 L] ([1EE]
ap | X (4 L] 70| 0 IE | 25 | 551 7 21} 2 9|33 W L1 5 4 02 | 75 52 F50
Ting 19 44|32 15|77 | % | 44| 23 | 65 | 1O | 325 !l 12| 30 | 204 | I | 205 | 124 | 265 | 55 H 11ug
TrB 5T| 5214 12| M| 12 ]9 35| IR | 248 7 |97 2m |27 112 | 101 BE ¥l 14 | 1270
LIFCr 22|24 3 3| 5 4] 43 | 4 143 46 | I 2137 4 24 5 4F 31 19 1A
I'.
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Lanjutan Tabel 4.23 Hasil Perbandingan Pengguraan Mesin Hari ke || — 20 Dengan Metode Aras

LIFCy 1 12| 2 i Aad| w9 |20 16K 4 4 M| R4 Fif 7 It LT L 53 417
£}

T 53| 28 | 2 - 15§72 e 222 I3 5 (6 || |52 |23 13 | b4 51 i R ]
';

COE 1] il ¥] i ] 1] il 0 i) 1] il p =] I7. | -I% 20 16 fi i | i 07
H

EP A T 5|3 |9 |9 |9 |7 12| 38 | 11 | IDOESE 3l 14| 27T | s |23 14 |26 |0 1o | %2
EF B 12|37 (3 (4 4 a0 e o e |m nls |mja o 11 n 5 1] 0 41

PCA 15| 391 9 4 4 ¥ TR T ETEEE 2 % 4] Bl S 56 41 3 | L} ] |% i
MR (] il 1] [¥] i 0 | [¥] [§] i .D: (1] (¥] i g [¥] (1] |5 (1] (1] L} I8

ITSA | I8 | 42980 |'K | 4 2 |4V d PERe | 0 [0 [ W] o 3 (3|0 i |n L] i
ITSH " L) ] o L i Ly n =} ] L1} 1 5 5 | 2N 1) 3 0 41 o ] T3
MCA |0 | o fla |1 | nlo |1 |& |2 1z o |0 [0 [5300 [eE | n ;| 113 L] o]

MCH |4 | 15 @SR E | IT | [ fi t |o [15 [H | 2 [T % 1] A
MCC | lo|12|0 B 2 ] 3 | T T2 E i 4 x| 3as 12 b IF b 2 il 141
MCD |2 Lo e el |o 1| & [ 0 X W | o 1] 1a [= 3 1] i)

SFR | 0 ([enmpn |3 ML e 13 63 | Shigl42" (43 | BT | 22 O L

Pada tabel 4.23 merupakan hasil perbandingan seberapa banyak suatu mesin

yang dimainkan berdasarkan hasil lavout sebelum implementosi dergan algoritma

apriort dan seételah implementazi algoritma apriorn sebanyak 33 mesin yang

dilakukan layout (16 mesin bdak dimasukkan dalsm perbandingan penggunaan

misin dikarenakan, beberaps mesin seperti TC4 A dan TC4 B, mesin OG, mesin SH A

mesm SBI B, SB B, SB C, mesin CH A, CH B, CH C, dan mesm SB. A dan SR B udak

diletakkan di tengah aren. Dikarennkan uniuk mesin TC 4, mesin SR, SB A, 58 B, SBJ

Bdan 040 mencakup area yang besar dengan ukuran dimensi yang besar yang tertera

pada tabel 4.2 dimana seperti mesin TC 4 (2 mesin tidak bisa dipisah ) menggunakan




120

area seluas 4 x 1,63 m® dengan dimensi 205 x 250 x 235 cm’., mesin SH A
menggunakan luas area 2 % 1,55 m® sebesar dengan dimensi 157 x 100 x 210 em’
mesin SR menggunakan area seluas 3,25 x 2.7 m® dengan dimensi 201.5 x 207 x
238 cm®, mesin SB B don SB € menggunakan area seluas 3,5 x 1,15 m* ( 2 mesin
tidak bisa dipisah 7 x 2,3 m®) dan dengan dimensi 235 x 100 x 260 cm’ dan SB] B
menggunakan area seliias 3,33 x 115 m* dengan dimensi 200 x 90 x 208 cm' dan
mesin CH A, €H B, din CH € menggmmakan Juns orea sebesar 3 x 6 m” dan 3 mesin
tidak bisa diprzah. Maka dan ilu mesin-mesin tersebut tidak dalam-implementas:
pengaturan loyout mesm), Dari hasil vang tertera pada tabel 4.23 ada sebanyak 29
nﬁtn.[lﬁjlﬁghl hijau tua) mengalami peningkatan jumlah penggunann mesinnya
setelah melakukan implementasi penentuan layout posisi mesm menggunakan
algoritma apriori.

Tabel 4:24 Hasil Perbandingan Hari 21 — 30 Dengan Gabungan 2 Metode

Metode Ams + Alporiimo Aprior
Hari | Penjualan Penjuaion
{Jumni (April — Mei
22 Visebalum| 2023 scsudalh
mnplementast) | implcmemntas)
{pevin) { pin
21 9595 | TS
3 F132 HlEY
21 | a0 75395 i
24| 38768 7896 %)
Z5 11349 20622
il 1591.85 18122
27 5E8.4 22492
28 54,7 A5B0.7
29 56155 24142
30 125165 117745
Total | 736,95 43431 49,54




gabungan mengalami peningkatan pada bulan April 2023 — Mei 2023 vang dengan

{21

Pada tabel 4.24 pendzpatan 10 hari ketiga dengan implentasi 2 metode

kebetulan juga banyak pelanggan bermain karena hari raya lebaran idul fitri.

Tabel 4.25 Hasil Perbandingan Pengpunasn Mesin Han ke 21 - 30

Dengan Gabungan Metode Aras & Algoritma Aprior

Ciabungzn Ares i Apnon (Minggu. - 3)

Mesin | Penpponaan Mesin Juni 202 jschelam | Toial | Pengpmmmon 8esin Apnl - Mei 2027 [ seswelah implemeninsii | Total
Cinme | implemenins } per o b
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Lanjutan Tabel 4.25 Hasil Perbandingan Penggunasn Mesin Hari ke 21 - 30

COR 1 &3 15| 1d o |0 I [E] 48 | || 20 il T n ral 15 13 [ 51z
A

COR NN ERL 1] 1] a o [i ] ] CHRERELD Td 11 15 H 5 Rl 15 | G&T
B

ErA 2 THE 7 It H|m| 18 [W [ ] 47 [N [F] W [T | 15 | =%
'R 2 1 |16 (13|10 |a 122 T ] [F] b7 I} 24 ] T ] v [ (F] 124
PCA 2 x ¥ 32 17|22 411 1 29 111 73 (9 | & 55 25 I+ IR T 12 2 £5
rCe |0 (w0 Tw Ja Je e[ D il 11 |83 |23 [ [ 15 [33 [0 [& LT
& | b ] 1 TR L K L EET A f5 H [ L] T ] Il CE T
ITSH |4 | B 1| L U (LG i k]| 0 2% |'a T 1 [ 1 158
MCA (o [o |2 | T IFF ] L EI .tl 3 13 1] ] m 13 n 1 Il 1 FE]

MCB |0 | | T = R 7 ] I i R 15 R} 7T ] ] [l I il ]

M ] [] LN ETE FCH ] v T 4 21 2 m |2 L] 1 i 15 ] [ [¥! [ 140
MCD |0 | @ B3 AN I ] fi a ] 40 "3 W [ L] ] 2 | 1 i

SFR|O0 |0 (R0 Rl [0 oo |4 1 ilm Jisr 3= T FElEs (27 (s [dEe

Pada tabel 4. 25 merupakan hasil perbandingan seberapa banyak suahtmesin
yang dimainkan berdasarkan hasil layoul sebelum implementasi dengan metode
aras dan setelah implementasi metode aras sebanyak 33 mesin vang dilakukan
lavout (16 mesm tdak diomssukksn dalam perbandingan pengpunaan mesin
dikarennkan; behernps mesin seperti TCS-A dan TC4 B, mesim DG, mesin SH A mesin
SBRIB,.SARB.SBC mesin CH A, CH B, CH , dan mesan SRB A don SR B ndak diletakdun
di tengah area. Dhikarenakan tntuk mesin TC 4, mesin SR S5 A, SH B, SBI Bdan 00
mencakup area vang besar dengan ukuran dimensi yang besar yang tertera pada
tabel 4.2 dimana seperti mesin TC 4 (2 mesin tidak bisa dipisah) mengpunakan area
seluas 4 x 1,63 m” dengan dimensi 205 x 250 x 235 cm’, mesin SH A menggunakan
luas orea 2 x 1,55 m® sebesar dengon dimensi 157 x 100 x 210 cm’ mesin SR

menggunakan area seluas 3,25 x 2.7 m- dengan dimensi 201.5 x 207 x 238 e,




mesin SB B dan 8B C menggunakan area seluas 3,5 x 1,15 m? ( 2 mesin tidak bisa
dipissh 7 x 2.3 m%) dan dengan dimensi 235 x 100 x 260 cm® dan SBI B
menggunakan area seluas 3,33 x 1,15 m® dengan dimensi 200 x 90 x 208 cm” dan
mesin CH A, CH B. dan CH C menggunakan luas area sebesar 3 x 6 m* dan 3 mesin
tidak bisa dipisah. Maka dari itu mesin-mesin tersebul tidak dalam implementasi
pengaturan layout mesin}, Dari hasil yang terfera pada tabel 4.25 ada sebanyak 33
mesin/semua - mesin (highfight hijau tua) mengalami peningkatan jumlsh
penggunaan mesinnya setelah melakukan implementasi penentuan lavout posisi

Dari hasil tobel 420. 422 dan 4.24. banyak pelanggan lebib banyak
memainkan permainan yang hisa menghasilkan tiket seperti pads mesin tiket
redemption dan mesin capit yang mengeluarkan boneka pada mesin permainan
0. ) j

Pada perhitungan menggunakan metode Aras, mesin-mesin game yang
memiliki p - ki leratas adnlah permainan jenis tiket redemption yang
bmﬁmcﬁdwn pﬂnmmk‘ﬂnfmrme Balikpapan, laly diurutkan ke belakang

mesin-mesin sesuai peringkat seperti game vending machine. Dan untuk beberapa
mesin large game posisi mesin gamenya tetap, dikarenakan ukuran dimensi game

vang besar dan cakupan luas area yang besar sehingga jika di implementasikan ke
dalam metode aras, algoritma spriori, dan gabungan metode sras dan algoritma
apriori akan menyusthkan dalam lerbatasnya ruang gerak pelanggan dan

pengawasan dari pihak The PlayZone Balikpapan. Pada perhitungan menggunakan
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algoritma apriori, hampir sehanding dengan metode sras implementasi posisi
mesin-mesing game tersebut. Sebagaimana, mesin tiket redemption merupakan
mesin yang sangal banyak dimainkan oleh pelanggan, sehinnga beberapa mesin
seperti HF B dimainkan maka pelanggan memainkan SAW A, Tmg. Tr B. H 2000
B. Rbw, CDBA, 5B seperti pada gambar 4.6, hanya saja mesin seperti SAW A, Tr
B. Tmg yang memiliki 3 peringkat teratns dipindabkan dengan mesin HF B yang
didapat; pererapan metode aras, aturan nsosiasi menggunakan algontma apriori dan
Mmtuda aras dan algoritma apriori dalam menentukan posisi mesin game
ciikup signifikan dalam meningkatkan pendapatan penjualan mesin game The Play
Long &F&m dengan prosentase peningkatan pendapatan pada metode aras
6,98 %, algoritma apriori 173,11 %, dan gabungan antara 2 metode ini 489,54 %.
M:hﬂﬁ'pcrbmﬁingnn tmbel 4.21, 433 dan 425, seteloh dilakukannya
implementasi ada beberapa mesin yang tidak mengalami peningkatan daliam jumlah
penggunaan pada mesin game The PlayZone Bllilplpm. “sgperti pada
nakan metode drms mesin yang tidak mengalami peningkatan
jumlah penggunaan mesin yaitu ada § mesin {Wpﬂk tua) pada tabel 4.21.
Pada implementasi algoritma aprior mwmmngnlﬂ:m peningkatan
jumlah penggunaan mesin yaitu ada 4 mesin (highlight pink tua) pada tabel 4.23.

imple

Dan pada implementasi gabungan metode aras dan algoritma aprior pada tabel
4.25, semua mesin mengalami peningkatan jumlah penggunaannya.
Hal ini, terjadinya perbandingan yang sangat jauh  meningkstnya

dikarenakan membandingkan kondisi outlet The PlayZone Balikpapan di saat
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Covid-19 dimana adanya peraturan PPEM (Pemberakuan Pembatasan Kegiatan
Masyurakat) dan peraturan ketat dari pemerintah untuk tidak banyok melakukan
banyuak kegiatan diluar rumah, sehingga penjualan The PlayZone Balikpapan tidak
begitu menghasilkan omset yang cukup besar.

Maka dari itu, hasil implementasi dua metode ini dibandingkan dengan
omset mesin pada bulan Juni 2023 yang dimana sudah tidak ada lagi PPKM.
sehingga kondisi foko-toko dan kegiatan masyarnkat berjalan dengan seperti
biasanys seperti sebelum adanys wabah Covid-19. Berkut perbandingan omset
mesin The PlayZone Balikpapan pada bulan Juni 2023 dengan hasil implementasi
2 metode gabungan dari bulan April — Mei 2023 dengan persamaan berikut :

Total penjualan akhir — Total penjualon awal
Total penjualan owal

Tabel 4.26 Hasil Perbandingan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19

antary bulan April™Mei dengan Juni 2023 Han | - 10 Dengan Gabungan 2 Metode

Perhandmpan (mset Setelah C- 19 Mingg-|

Hon | Penmuolan Penjunlan

April = el | Jum 2023

1023 [setelah | (sciclah

implementast) | miplementasi)

{poim) ipoin
] R 25825
2 1275 14976
3 36L6 15362 Faiiciiuse
i [smgs |20 %)
5 A 0006
1] k4 191.1
7 165.5 ETRT )
H 18307 1583
a9 2357 K 8874
1] T4 1200L.5
Total [ 115118 11.659.6 128




Tabel 426 menspakan

hasil

perbandingan

omsel

mesin

[26

setelah

implementasi antara bulan Apnl-Mei 2023 dengan Juni 2023 di minggu pertama.

Dari hasil prosentase omset, omset mesin The PlayZone Balikpapan mengalami

peningkatan yang sangat kecil yaitu sebesar 1.28 %. Hal ini diksrerakan pada awal

bulan juni tidak ada hari libur atsupun har besar tidak seperti bulan April 2023

awal, orang-orang mailai melakukan perstapan puasa untuk menyambut bulan

Ramadhan.

Tabel:4.27 Hasil Perbandingan Pengounaan Mesin Setelah Wabah Covid 19 Pada

Minggu - | Dengan Gabungan Metode Aras & Algontma Apriori
Gabumpan . Ares & Apriori (&lingges = 1)

Mesin | Pengronoam  Mewim gl Men 2023 isesudsh | Toial umar Mlesim S N33 | sestndeh implemenins per | Toial
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Pada tabel 4.27 merupakan hasil perbandingan seberapa banyak suatu mesin

yang dimainkan berdasarkan hasil layout setelah implementasi pada bulan April

Mei 2023 dengan gabungan metode aras dan algoritma aprion dan pada bulan Juni

2023 sebanyak 33 mesin vang dilakukan layout { 16 mesin tidak dimasukkan dalam
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perbandingan penggunaan mesin dikarenakan, beberapa mesin seperts TC4 A dan TC4
B. mesin O4G, mesin SH A mesin SBJ B, 88 B, 8B C, mesin CH A, CH B. CH C, dan
mesin SR A don SR B tidak diletnkkon di tengah area. Dikarenakan untuk mesin TC 4.
mesin SR, SB A, SB B, SBI Bdan OG mencakup area yang besar dengan ukuran
dimensi yang besar yang tertera pada tabel 4.2 Maka dan itu mesin-mesin tersebut
tidak dalam implementasi pengatursn layoul mesin, Dari hasil vang terlera pada
tabel 4.27 ada sehanyak |12 mesin/semua mesin (highlight hijau tua) mengalami
peningkatan jumloh pengminaan mesiniya selelah melakukan. implementasi
penentuan lnyout posisi mesin menggunakan gabungan metode aras dan algoritma

&

aprior.

Tabel 428 Hasil Perbandmgan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19 antara

bulan AprilMei dengan Juni 2023 Hari |1 - 20 Dengan Gabungan 2 Mefode

Perbandingan Omset Sctclah C-19 Minggu-2
Hari | Penjualan Penjunlon
Apnl - Mer | Jun n23
2023 [setelab, | (setelah
1 1) | implementa&)
ipoin) {poin}
11 494 4113152
12 42195 32312
13 113?4.5 W2 R cninse
14 | 33367 567 )
15 M3 2625
1o 4379 547.6
17 15433 164
18 IE05.5 2247
149 18425 4214
20 24853 3464
Total | 23258,75 T546.2 -07.55

Tabel 4.28 merpakan hasil perbandingan omset mesin  setelah

implementasi antara bulan April-Mei 2023 dengan Juni 2023 di minggu kedus. Dari
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hasil prosenizse omset, omset mesin The PlayZone Balikpspan mengalami
penurunzan sebesar 67.55 %. Penurunan ini cukup besar dari pada bulan April-Mei
2023. Hal ini dikarenakan pada pertengahan bulan April 2023, orang-orang mulai
metakukan persispan belanja untuk menyambut bulsn Ramadhan di swal minggu
ketiga bulan Apnl im

Tabel. 4.29 Hasil Perbandingan Penggunaan Mesin Setelah Wabah Covid 19 Pada

Minggn— 2 Dengan Gabungan Metode Ams & Algontma Aprion

v

Cmbingon Arss & Aprion (hlingpa - 25
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Lanjutan Tabel 4.29 Hasil Perbandingan Penggunaan Mesin Setelah Wabah Covid 19 Pada Minggu - 2
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Pada tabel 4.29 merupakin hasil perbandingan seberapa banvak suatu mesin

vang dimainkan berdasarkan hasil lavout setelah implementasi pada bulan Apnil -

Mei 2023 dengan gabungan metode aras dan algoritma aprion dan pada bulan Juni

2023 sebanyak 33 mesin vang dilakukan layout { 16 mesin tidak dimasukkan dalam

perbandingan penggunaan mesmn dikarenakan, beberapa mesin seperts TO4 A dan TC4

B, mesin O, mesin SH A mesin SBJ B, SB B, SB C, mesin CH A, CH B, CH C, don

mesm SR A dan SR B tidak diletekkan di tengah orea. Dikarenakan untuk mesin TC 4,
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mesin SR, SB A, SB B, SB] Bdan OG mencakup ares yang besar dengan ukuran

dimensi yang besar vang tertera pada tabel 4.2 Maka dan itu mesin-mesin tersebut

tidak dalam implementasi pengaturan layout mesin. Dari hasil yang tertera pada

tabel 4.29 ada sebanyak 5 mesin‘semua mesin (highlight hijau tea) mengalami

peningkatan jumlah penggunaan mesinayu selelah melakukan implementasi

penentuan layout posisi mesin mengounakan gabungan metode aras dan algoritma

apriori.

Tabel 4.30 Hasil Perbandingsn Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19 mntara
bulsn April Mei dengan Juni 2023 Hari 21 - 30 Dengan Gabungan 2 Metode

Perbandmzzn Cimset Setelah Covid-19 Minegea=-3
Hari | Penjualsn Penjustin
Aprl — Mei | Juni 23
2023 (setelah | fsetelah
mnplementast) | implementas:)
{ pnin) {peind
21 TISTA 4457
22 Q63E9 Giy7 85
23 | 75490 T44.8 m:’;’;"’
24 FTES B 938,06 #
25 a2 2079.5
6 [z | 14152
X7 e 18936
38 | 45807 6589
249 24142 2383
30 LiT9:9 12175
Total | 334316 10.797.95 =75.13

Tabel

430 merupakan hasil

perbandingan  omset

mesin

satelah

implementasi antara bulan April-Mei 2023 dengan Juni 2023 di minggu kedua. Dari

hasil prosentase omset, omset mesin The PlayZone Balikpapan mengalami

penurunan sebesar 75, 13 %6, Penurunan ini cukup besar dari pada bulan April-Mei
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2023. Hal ini dikarenakan pada hari pertama pada minggu ketiga {akhir bulan)

bulan April 2023, orang-orang mulai berlibur bersama keluarga dalam rangka bulan

Ramadhan di awal minggu bulan Mei 2023

Tabel 431 Hasil Perbandingan PenggunaanMesin Setelah Wabah Covid 19 Pada

Minggu - 3 Dengan Gabungan Metode Aras & Algontma Aprion
Linbumnpran Arss & Aprior {5 inepo - 3)

Mesin | Pengpunoom Mesion Sgrd - Mei 2020 (sennlah ioplemeiiian) | Toldd | Poogoonoon Melesin Juni 2023 sesadab | Toial
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Lanjutan Tabel 4.31 Hasil Perbandingan Pengounaan Mesin Setelsh Wabah Covid 19 Pada Minggu — 3
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Pada tabel 4.2 | merupakan hasil perbandingan seberapa banyak suatu mesin
vane dimainkan berdasarkan hasil lavout setelah implementasi pada bulan April -
Mer 2023 dengan gabungan metode ams dan algoritma aprice dan pada bulan Juni
2023 sebanyak 33 mesin yang dilakukan layout | 16 mesin tidak dimasukkan dalam
perbandingan penggunaan mesin dikarenakan, bebenipa mesin seperts TC4 A dan TC4
B, mesin 00, mesin SH A mesim SHY B. S8 B, 8B C.mesin CH A. CH B, CH C, dan
mesm SR A dan SR B tidak diletekkan di tengah orea. Dikarenakan untuk mesin TC 4,
mesin SK. S8 A, SB B, SBJ Bdan OG mencakup area yang besar dengan ukuran
dimensi yang besar yang tertera pada tabel 4.2 Maka dan itu mesin-mesin tersebut
tidak datam implementasi pengaturan layout mesin. Dari hasil vang teriera pada

tabel 431 semua mesim tidak mengalami peningkatan jumlah penggunaan



(highlight pink tua) mengalami peningkatan jumlah penggunaan mesinnya setelah
melakukan implementasi penentuan layoul posisi mesin menggurakan gabungan

metode aras dan algoritma apriori.

Karena perbandingan omset mesin The PlayZone Balikpapan di bulan April
hingga awal mei 2023 fidak mengalsmi peningkatan yang siginifikan, melainkan
penurunan omset dan jumlah penggunasn mesin setelah di layout (sesuai hasil
implementasi pada gambar karena bulan (ersebut adalah bulin Ramadhan (hari raya
besar] tisp saty tahun sekafi, maka peneliti melakukan perbandingan omset mesin
setelah implementasi 2 metode gabungan yang diterapkan dari April - Mei 2023
sampai Juni 2023 dengan omset mesin bulan Maret 2023 yang dimana, pada bulan
itu helum dilakukannya implementasi dengan 2 metode ini. Berikut perbandingan
amset mesin setelah implementasi 2 gabungan metode setelah C-19 bulan funi 2023

dan Marat 2023

Tabel 4.32 Hasil Perbandimgan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19 antara
bulan Maret 2023 dengan Juni 2023 Hari | - 10 Dengan Gabungan 2 Metode

Pﬂww C-18 Minggu-|
Hom | = ] 1
Moret 23 | lum 22T
{sehelum {zctelah
implementasij | implementast )
{pom) {poim)
| 2531 253835
T[4 3970 Frmaciinge
3 3514 15362 (%)
4 TOE.1 23208
3 0130 RG]
[} 4565 191.1
T 3412 37548
.5 0,85 365
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Lanjutan Tabel 4.32 Hasil Perbandingan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19

9 L5 H3T4
10 102 120005
Total | 480705 ] 1 260, 3 14,7

Tabel 4.32 ini merupakan perbandingan omset pada tahun 2023 setelah

wibah C-19 antara bulan Juni 2023 (setelah dilakukannyn penentuan posisi mesin

game The PlayZone Balikpapan dengan 3 metode pada penelitian ini) dengan

Maeret 2023 (sebelum mmplementasi don 2 metode pada penelitian ini). Dar hasil

prosentase gmsel, omsel mesin The Plavfone Balikpapon menglami kenatkkan

sebesar 134.7 % [ dikarenakan penentuan layout/denah posizi mesin gamet The

PlayZone Balikpapan ditenhikon dengan variaisymesin permaman Redemption dan

mesin Vending Machine didekatkan dan diletakkan di dekat entrance/pintu. masuk.

karéma mesin-mesin lersebut yang sering dimamkan oleh pelanpgan.

Tabel 4.33 Hasil Perbandingan Pengpunasn Mesin Setefah Wabah Covid

19 Pada Minggu — | Dengan Gabungan Metode Ams & Algoritma Aprior

Clabum Aess . Apnon (Mingg

()]

Mexin | Penggomaon Mesin Mares 2021 (sehelumimplemontasf) | Total | Penpeanson Slesin Jimi 202% feesudah implementasii per | Total
(isme | per hori hari
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Lanjutan Tabel 4.33 Hasil Perbandingan Penggrunaan Mesin Setelah Wabah Covid 19 Pada Minggu — |
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Pada tabel 4.33 merupakan hasil perbandingan seberapa banvak suatu mesin
yang dimainkan berdasarkan hasil layout sebelum implementasi setelah wabah
Covid 19 pada bulan Maret2023 dan setelah implementasi dengan gabungan
metode aras dan algopifma aprion sefelah wabah Covid 19 pada bulan Juni 2023
sebanyak 33 mesin yang dilakukan layout (16 mesmn tidak dimasukken dalam
perbandingan penggunaan mesin dikarenakan, heberapa mesin seperti TC4 A dan TC4
B, mesin 043, mesm S.H-..h-mmin SHJ B. SH B, S8 C, mesin CH'A, CH B, CH C. don
mesm SR A don SR B tdak diletokkan di tengah ared. Dikarenakon untuk-mesin TC 4,

mesin SRt 8B A, SB B, SB) Bdun OG mencakup ares yung besar dengan ukuran
dimensi yang besar yang tertera pada tabel 4.2 Maka dari itu mesin-mesin tersebut
tiduk dalam mplementasi pengaturan lavout mesin. Dari hasil vang terlern pada
tabel 4 33 semua mesin mengalami peningkatan jumlah penggunasannya (highlight
hijas tua) setelah melakuken implementasi penentuan layout pesisi mesin

menggunikan gabungan metode aras dan algoritma ;tpﬁmL

Tabel 4.34 Hasil Perbandingan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19

antara bulan Maret 2023 dengan Juni 2023 Harj 11— 20 Dengan Gabungan 2

Metode
Perbandinpan Omset Seteloh C-19 Minggu-2
Hori | Penjualan Penjualon
Muoret 2023 | Jum 23
{sebelum (setelah Prosentnse
inplementasi) | mmplementast) (%)
{poinj {potnj
Il 2R03.1 13152




wibah C-19 antira bulan Juni 2023 {satelah dilakukannys penentusn posisi mesin

[38

Lanjutan Tabel 4.34 Hasil Perbandingan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19

12 15437 3232
13 I8 4472
14 95,2 56,7
15 3074 262.5
16 3258 547.6
17 164 1069
18 415,65 2214
19 15305.2 4214
20 B53.4 3464
Total | 8471 45 75132 - 11,31

Tabel 434 mi merupdkan perbandingan omset pada tabun 2023 setelah

game The PlayZone Balikpapan dengan 2 metode pads penelilian im) dengan

Maerel 2023 (sebelum implementasi dari 2 metode pada penelitinn im), Dan hasil

prosentase omsel, omset mesin The PlayZone Balikpapan mengnlom: pentrunan

sebesar | 1,31 % Perurunan omset it disebabkan karena adanya lomba mewnrmai

yang mengundang banyak annk-anak Sekolah Dari TK hingga ST kelas 2 pada hari

ke || don jugs anak-anak yang bermain lagi setelah lcmba di hori sebelumnya pada

hari ke 12

Tabel 4.35 Hasil Perbandingan Pengeunann Mesin Setelah Wabah Covid

19 Pada Minggu — 2 Dengan Gabungan Metode Arts & Algoritma Aprion

Cabompsn Ares & Apnon (hlinage =T

Mesin | Pengpunaanm Mesin Maret 227 (sebelum implemeniasi) per | Totzl | Penggonean Mesm b 2027 {sesudsh implementasip | Total
(iame | hari per hani

Toks | 10 |12 I3 14 b [17 [18 |19 [0 - THEER E IS[6 ][Ik |19 :.--
LTH n 7212 2 L} 1 4 K Ak B |21 |4 |9 |7 a2 [T

M 5 |0 |0 2 ] i | ] kS i ) | 3 I LN W |1 |2 |38

AP K & |2 |2 a | | | L 14 1 | 2 L L 5 LUBS LU |




3L

Lanjutan Tabel 4.35 Hasil Perbandingan Penggunaan Mesin Setelah Wabsh Covid 19 Pada Minggu - 2
krn |z 52w 2 n o 0 1 n [ T EEIEEEERL I h[43
KPC |14 [o [2 |0 0 1 [2 [w [s |38 [m|s [o [3 [3 e |6 [& [3 [& [
HZDM | 2 & T | 1 1 1 - ] 5 8 |72 1 T L | E L
HE & 9 2 L] I [E] i L ¥ 2 ¥ 74 4 L 0 ¥ 5 1 7 2 i | 4k
DT A 52 lw |2 o L 0 2 27 ol oo 3 1] 5 1 1 | @ 1 3
EA 11214 ] | &} | L} 2 I 135 1 [} 1] 3 ] T \T 7 il it 51
EB 123 | 1 | 2 a 1 2 i 15 [ 3 IR 1T |0 [0 |0 T[4 i |0 [
HF B 1% 25 (1] L] o 3 a1 2 (L] (R (4 B 2 T | 1 o] 4 1 1 40
HEF 4 2l 15| L] "] ] 1 I I 56 4 - T A |2 L] - | | 4
Rhw | L i ) (1] (i i | | T T il P4 3 i T i 1 i . 4 (1] 4R
5B 9 4 ]9 ! | | x 22 3 | o E [P 1 5 T L 1 20
5 156 | 26l 0e 9T ] | - di 48 65 [SI6E 1311 A5 | 48 | | IT| & 3 122 22
P 43 8] |4 B 5 : F56 b 2 & [Z IR | 6D 2 1 [NE
I'mp 28 i . b2 ] ] il I o 45 (e fh | ] |6 K 43 |3W | 261 | 16 | 5 444
TrH A7 4% | 3o |0 [} ¥ H ¥ (49 |43 13 14 W | 2T TR LR D [ ") Er ]
UFI fid 47 4 I i In |45 | M J1F f [ 5 2z 3 AR 24 |40 |4 .
y

FO | ®e [ SEE |6 8 7 ] ] 17 [ar [ 24 [OOSR [AeE 2z [ | i e
R
o |12 [1o[3 |6 i i ] ] B H ] R ETETTIERE (20 9 [2 [&e
CDE 14 16 | 2 ] ] ] k| 2 13 |® 65 Bl 32| 3 0] 54 § 13 | 137
H

EP A 20 | { 1 a o 3 4 I ET] | 3 111 1 L} 5 2 |0 |4
EFE |0 n|o|o 0 f 3 4 . 15 i (o [=& 0w [3 4[4 [0 [34
P A 1511 I i 2 1 13 T ™ 5 2 2 4 2 L] 2 1 2 LU 9
MCH 1 L o 1 o 2 5 15 4 1142 2 X 4 2 L ] U
ITEA | 2 3 T T |~ ] 2 v G o W & [0 | |4 |IE| 0] 1 [ %6
T H } 4 i i i i i g 1 T L} 3 4 1] 1 i | | & ] E [i] 41
MCA | O T o [0 5 K o |28 (1 |0 |o |4 [ |8 |7 T |0 |23




140

Lanjutan Tabel 4.35 Hasil Perbandingan Penggunaan Mesin Setelah Wabah Covid 19 Pada Minggu - 2
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Pada tabel 4.35 merupakan hasil perbiindingan seberapa banyak suatu mesin
yang dimainkan berdasarkan hasil layout sebelum implementosi setelah wabah
Covid 19 pada bulan Mare2023 dan setelah implementssi dengan gabungan
metode ars dan algortma :_priu'imiuh wabah Covid 19 pada bulan Juni 2023
sebanyak 33 mesin vang dilakukan layout (16 mesin tidak dimasukkan dalam
perbandingan penggunaan mesin dikorenakan, beberapn mesin seperti TE4-4, don TCH
B. mesin (0, mesin SH A mesin SB) B, SA B. S8 C, mesin CH A, CH B. CH €, dan
mezin SR A dan SR B tdak diletukkon di tenzah sren. Dikarenakan unmk mesin TC 4,
mesin SE. SB A, 88 B, SBJ Bdan OG mencakup area yang besar dengan ukuran
dimeensi yann besar yang tertera pada tabel 4.2 Maka dord ity mesin-mesin tersebut
tidak dalam implementasi pengaturan layout mesin, Dari hasil vang tertera pada
tabel 4.35 ada 14 mesin mengalami peningkatan jumlsh penggunsannya (highlight
hijau ‘tus) setelah melakukan implementasi penentuan layout posisi mesin

mengrunakan gabungan metode aras dan algoritma aprion.
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Tabel 4.36 Hasil Perbandingan Omset Mesin Setelah Wabah Covid-19

antara bulan Maret 2023 dengan Jumi 2023 Har 21 - 30 Dengan Gabungan 2

Metode
Perbandingan Crmset Sctelah Covid-19 Minppu-3
Han | Penjualan Penjuulon
Maoret 2023 | Juni 2n23
{sebelum isetelah
umplementasiy | implementas)
{poin) | {poin)
pid| 433 s
| 7603 66745 ..
33 a3 THA Pro
24 | 158,05 38,0 s
23 ELE ) 20795
26 108475 14152
27 .4 1936
28 172 058.9
19 133,06 B3B3
3 31795 19175
Total | 3.691.05 10.797.55 219,63

Tubel 436 ini merupakan perbandingon omset pado tshun 2023 setelah
wibah C-19 antara bulan Juni 2023 (setelah dilakukannya penentuan posisi mesin
game The PlayvZone Balikpapan dengan 2 metndu_pndn penelitian ini) dengan
Maenet 2023 (sebelum implementasi dari 2 metode pada penelitian ii). Dari hasil
prosentnse omsel, omset mesin The PloyZone Balikpopan mengalami peningkatan
sebesar 219,63 % Peningkatan omset yang besir inj dikarcnakan sebagian besar
orang mulai persiapan untuk puasa pada han ke 23 hingoa seterusnya untuk

menyambut bulan Ramodhan.
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Tabel 4.37 Hasil Perbandingan Penggunasn Mesin Setelah Wabah Covid
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Lanjutan Tabel 4.37 Hasil Perbandingan Pengounaan Mesin Setelah Wabah Covid 19 Pada Minggu - 3
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Pada tabel 4.37 merupakan hasil perbandingan seberapa banyak suatu mesin
vang dimamksn berdasarkan hosil layout sebelum tmplementasi setelah wabah
Covid 19 pada bulan Maret2023 dan setelah implementas: dengan gabungan
mefode sms dan algoritmn sprior setelah wabah Covid 19 pada bulan Juni 2023
sebanyak 33 mesin vang dilakukan layout (16 mesin tidak dimssukkan dalam
perbandingan pengpunaan mesin dikarenakan, beberaps mesin seperts TOS A dan TC4
B. mesin OG, mesin 8H A mesin SBJ B, 58 B, 58 €, mesin CH A, CH B, CH C, dan
mesin SR A dan SR B tidak diletakkun di tenzah sren. Dikorenakan untuk mesin TC 4,
mesin SR, S A, 8B B. S8 Bdun OG mencakup ared yung besar dengan ukuran
dimensi yang besar yang tertera pada tabel 4.2 Maka dan 1ty mesin-mesin tersebut
tidak dalam implementasi pengaturan layout mesin. Dan hasil yang tertera pada
tabel 4.37 semua mesin mengalami peningkatan jumlah penggunaannya (highlight
hijau tua) setelah melakukan implementasi penentuan layout posisi mesin

menggunakan gabunpan metode aras dan algoritma apriori.
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perbandingan omset dan jumlah
e | | | pengounaan suatn mesin
{m ; mmmmmmmmmm
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BAB Y

PENUTUP

5.1, Kesimpulan
Dari penelitian ini, maka dapat disump lkan berdasarkan rumusan masalah
sebagat berikut :

L]

3. Dengan dilakukannya penerspan/implementasi dengan gabungan dua
metode yaitu metode aras dan metode asosiasi menggunakan algoritma
apriori dalam penentuan posisi denah/layout mesin game The FlayZone
Balikpapan dalam meningkatkan profit perusahaan sangat baik pada bulan
April 2023 dengan perbandingan pada bulan Juni 2022 dengan prosentase
peningkatan schesar 480.54%, vang berarti melampoui dari target
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perusahaan sekitar 60 kali lipat yaitu 80%. Perbandingan omset antara bulan
April — Mei 2023 dengan bulan Juni 2023 mengalami peningkstan yang
sangat kecil pada minggu pertama demgan prosentase 1,28 % Dan
perbandingan pada bulan Maret 2023 di minggu pertama mengalami
peningkatan sebesar 134.7 % dan_pada minggu ketiga bulan Maret 2023

et perusahaan yaitu 219,63%.

asosiasi dan gabungan dua metode ini menan gan, karena peletakkan atau
layout mesin-mesin game The PlayZone Balikpapan bervariatif yang berarti mesin
tdiletakkan berdasurkan banyaknya pelanggan lebih memainkan permainan seperti
yang bisa menghasilkan tiket seperti pads mesin tiket redemption dan mesin capit
yang mengeluarkan boneka pada mesin permainan vending machine berdasarkan
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perbandingan antara metode aras, algoritma apriori dan gabungan metode aras dan
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