mengakibatkan tempat yang mereka tinggali terendam banjir, karena kelinci
tersebut tidak dapat berenang maka “Tobi” pun menyelamatkan kelinci dengan
kelebihannya tanpa perduli apa yang telah di lahinya,

Cerita pada konsep di atss menggunakan karakter hewan dan karakter
hewan tersebut berinteraksi dan bertingkah menyerupai perilaku manusia seperti



siling mengejek, saling menolong. saling mengecoh, dan adegan adegan lain yang
tidak dapat diilustrasikan menggunokan teknik Jive shoor. Berdasarkan hal
tersebut penulis memilih menggunakan animasi 2D untuk menceritakan cerita
tersebut karena kemampuan pada animasi 20 yang dapat mengilustrasikan sdegan
purakan five shoot. Sedangkan
an dari frame hy frame yang

1. Pembuatan Karakter utama : Seekor kura  kura, seekor kelinci.
2. Persbuatan bickground : Hutun, pobon, banjir; rumb hewan.
3. Teknik yang digunakan adalah frame by frame,

4. Animasi menggunakan animasi 2D.

5. Hasil film animasi 2D berdurasi kurang lebih 3 menit,



6. Pengujian ini dilakukan mampukah film kartun “Tobi" dibawakan dengan

konsep 2D.
7. Hasil film animasi 2D akan duji oleh, shli multimedia, dan masyarakat luas
menggunakan kuisioner,

8. Hasil film ini akan ditayangkan di vouiibe

I. Mengembangkan diri dan memberikan pengetahuan baru sesuai dengan
kemampuan tentong pembuatan animasi yang inovatif.

2. Dibarapkan dapat menyajikan media informasi yang bersifat menghibur dan
berbobot,



3. Diharapkan dengan adanva film animasi ini dapat memberikan gambaran akan
pentingnya mensyukuri apa yang kita miliki dan tidak mengejek kekurangan yang

Metode pengumpulan data dengan menggunakan sekumpulan daftar pertanysan
kepada sejumlah objek yang representative, untuk mengetahui respon penonton
terhadap animasi yang dibuat.



Loz Anallsis

Analisis dilakukan untuk mengumpulkan apa saja vang dibutuhkan untuk
membuat film animasi, seperti menganalisa kebutuhan fungsional dan non
fungsional.

1.0.5 Evaluasi

Pengujion dilakukan untuk mengetahui sejauh mana film animasi ini dupat
dipahami oleh para penonton dari umur 7 tahun, sehingga dapal disimpulkan
opakah kisah tentang mensyukuri apa yang kit miliki dan tidak mengejek



kekurangan orang lain dapat dipshami atau tidak, sesuai dengan kriteria prinsip

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini dibagi menjadibeberapa bagian, berikut adalah susunan
yang digunakan :

Berisi/ tentang latér belakang mosalih. rumusan’ asalah, bathsan mosalah,
LANDASAN TEORI

B 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
sngurikan tentang analisis perancangan animasi frme By frame mulsi dari
rembuatan alur cerita serta tahapan pra produksi. seperti pembuatan ide cerita,
BAB IV IMPLEMENTASEDAN
Menjelaskan tahap dan proses pembuatan film amimasi menggunakan teknik
Srame by frame.
BAB V PENUTUP

Menjelaskan kesimpulan dan saran dari penelitian yang telah dilakukan
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