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INTISARI 

Seiring berkembangnya teknologi, Pembuatan Musik Video kini semakin 

kreatif dengan memanfaatkan berbagai teknik visual yang menarik. Salah satu yang 

digunakan dalam pembuatan musik video “Sebatas Mimpi” adalah Rotoscoping, 

Yang memungkinkan animator untuk melacak setiap frame by frame dari video 

Live shot dan mengubahnya dijadikan sebuah bahan untuk divisualisasi yang lebih 

menarik, Dalam musik video “Sebatas Mimpi”, Teknik Rotoscoping digunakan 

untuk memvisualisasikan secara inda dari kisah nyata seorang pria yang memendam 

perasaan kepada seorang wanita yang ia kagumi. Hasilnya adalah sebuah karya 

yang tidak hanya memukau secara visual, Tetapi mampu menarik perhatian 

penonton dengan cerita kisah nyata tentang seorang pria yang mengagumi seorang 

wanita yang tak tercapai. 

Hasil Karya Ilmiah Ini bermaksud untuk memberikan inspirasi pembuatan 

musik video “Sebatas Mimpi” menggunakan aplikasi Adobe After effect 2021. 

Dengan memanfaatkan fitur-fitur yang tersedia di dalam software tersebut, Penulis 

memanfaatkan teknik rotoscoping yang digunakan untuk mendukung proses 

visualisasi dan melengkapi kebutuhan visual dari Musik Video Yang Berjudul 

“Sebatas Mimpi”. 

 Rotoscoping merupakan teknik dimana animator melacak gerakan Live-

action, Frame-frame by frame. Sumber film dapat secara langsung dapat digunakan 

dari aktor ke gambar animasi. 
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ABSTRACT 

As technology develops, making music videos is now increasingly creative 

by utilizing various interesting visual techniques. One of the things used in making 

the "Sebatas Dream" music video is Rotoscoping which allows the animator to track 

each Live shot video frame by frame and make it a more interesting visualization 

material. In the music video "Sebatas Mimpi", the Rotoscoping technique is used to 

beautifully visualize the true story of a man who harbors feelings for the woman he 

admires. The result is a work that is not only visually stunning, but is able to capture 

the audience's attention with a true story about a man who admires an unattainable 

woman. 

The results of this scientific work are intended to provide inspiration in 

making the music video "Sebatas Dream" using the Adobe After Effects 2021 

application. By utilizing the features available in this software, The author utilizes 

the rotoscoping technique which is used to support the visualization process and 

complete the visual needs of music. The video is entitled "Sebatas Mimpi". 

Rotoscoping is a technique in which animators track Live-action movement, 

Frame-by-frame. Film sources can be used directly from actors to animated images. 
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