BAB I
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Amnimasi adalah menghidupkan, memberikan jiwa ke bentuk atau objek
atau model vang telah kita buat tadic Hﬁ:ﬁhldupl;ﬂn dapal berarti dua, yatu
menggerakkan (moving) dan m‘iﬁmnﬁk berubah (morfing).[1] Teknik
Animation adalal proses pembuatan animasi untuk model, Animasi dapat berupa
gerakan, baik itu gerakan objek/model atau gernkan ksmera untuk menciptakan
animasi u-uikrmw;ifﬁﬁmagh. dan lain-lain, Arah dimulainya suatu
gerskan animasi yang feniu harus disesuaikan dengan storyboard yang telah
ﬁlﬂlpﬂﬂ tahap pre p:rodut'rim. Proses imi nhum&udnﬁﬁlngﬁmknn pada
@f&:}ﬂ#ﬁmggu terlihat hidup dan skan diterapkannya feknik penganimasian
utatna yang digunakan vaitu keyframe animation {Animasi Frame Kunci), dun
Matéan Captiire (MoCap). Keframe animation untuk menentukan posisi dan
Mostiem ﬁsgwx untuk memberikon animasi gerakan pada #Qﬂi atau
ekspresi 2]

Di kampus universitas Amikom yogyskaris I:hmhl.:ﬂ; Ferusnh.nan
st g bermarae MSY Studionyung bergerak O dalags bidgag dnimasi don
telsh membuahkan puluhan dan berbagai anim ssi praperties seperti Aji saka dan
Batle of Surabiaya. stodio msy juga membut program hoorcany pencangkokan
intelektual properties vang dibuat dari sekelompok animator independen untuk
menghasilkan produk animasi kelas. diantaranya adalsh produk  animasi
MUSAFIR yang diproduksi oleh tim 4 Wak Genk. Adegan animasi yang saya
buat adalah adegan didepan rumah, teras dan ekspresi karakter. Adegan di depan
rumah mencertakan tentang karakter utama yang berjalan di depan rumah
dimana disitu awal muls perjalanan sang musafir. kemudian ada juga sdegan
karakter duduk di depan rumah yang tampak bingung dan sedang mencari ide
dan kemudian menenmukan ide. Setelah itu adegan ekspresi wajah karakter vang
menampilkan ekspresi bingung karakter. Sementara itu sinematografi akan



dibuat dan satu sisi untuk adegan duduk di teras dan ekspresi karakter kemudian
kamera akzn berperak mundur mengikuti karakter vang berjalan ke depan dengan
posisi kamera berada di depan karakter pada adegan berjalan.

Melihat dari urdian centa di atas maka penulis berencana menggunakan
Teknik Penganimasian 30 dalam memvisualisasikan adegan yang dibuat. Hal
ini dinkibatkan karena adanya gerakam berjalan duduk serta ekspresi dengan
demikian maka Teknik Penganimasian merupakan teknik yang tepat untuk
memvisualisasikan adegnn tersebut dengan menggunakan kevframe animation
untuk gerakan dan Mation Capture untuk gerakan wajah atau ckspresi
Dari ursian distes penulis mencoba memtﬂ konsep film animasi 3
dimensi dan teknik penganimosian untuk merrwmﬂm.ﬁa!an .Eetjulan di teras
ducduk dan ekspresi dalam film animasi 3D musafir:

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah
untuk penelitian ini:

“Bagaimana pembahasan implementasi teknik periganimaosian adegan di
depan rumah, teras dan ekspresi pada {ilm animasi 3d “MUSAFIR™ 7

13 1 s
Berdasarkan uraian latar belkang dan rumusan masalah, maka penulis

akan memfokuskan batasan masalih pada:

I Animasi yang dipakai adalah aniniasi 3 Dimensi

2. Teknik yang digunakan adafah Teknik Penganimasian

3. Materi vang diangkat adalah adegan karakter di depan rumash, teras dan
ekspresi pada film amimasi 30 musafir

4. Penguji adalah pihak mentor ndustri M3V

5. Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima.
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L4, Tujuan Penelitan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
L Lhdmmh:qahndﬂnkhum&hmﬂmmmﬂm
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