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INTISARI 

 

 

Animasi adalah teknik yang digunakan untuk menciptakan ilusi dengan 

menampilkan rangkaian gambar atau objek dalam waktu yang telah ditentukan. 

Animasi dibuat dengan beberapa metode diantaranya adalah model 3D atau yang 

biasa disebut dengan animasi Dimensi adalah bentuk animasi yang menggunakan 

teknologi tiga dimensi untuk menciptakan objek atau karakter yang memiliki 

volume mirip dengan dunia nyata atau terlihat nyata. 

Proses pembuatan animasi 3D biasanya terdiri dalam beberapa tahapan 

utama salah satunya adalah tahap Animation. Tahapan animation diartikan 

sebagai tahap dimana membuat objek atau karakter bergerak dengan mengatur 

posisi, rotasi, dan skala dari objek dalam rentang waktu tertentu. tahapan ini akan 

dilakukan setelah kita melakukan tahapan Modeling, Rigging, Texturing,dan 

Lighting. Begitupun dalam pengerjaan Film animasi 3D yang berjudul 

"MUSAFIR” dalam memainkan Teknik animation dalam scene di depan rumah, 

teras dan ekspresi dalam film animasi 3 dimensi Musafir. 

Hasil karya tulis ini dibuat dengan tujuan agar bisa memberikan metode 

yang lebih cepat dan efisien dalam dalam pembuatan animasi 3D terkhusus 

dalam tahapan animation untuk memberikan gerakan dan ekspresi dalam 

karakter yang dibuat dalam animasi 3D maupun karya tulis. 
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ABSTRACT 

 

 

Animation is a technique used to create an illusion by displaying a series 

of images or objects at a predetermined time. Animation is created using several 

methods, including 3D models or what is usually called Dimensional animation, 

is a form of animation that uses three-dimensional technology to create objects 

or characters that have a volume similar to the real world or look real. 

The process of making 3D animation usually consists of several main 

stages, one of which is the Animation stage. The animation stage is defined as 

the stage where an object or character moves by adjusting the position, rotation 

and scale of the object within a certain time span. This stage will be carried out 

after we have carried out the Modeling, Rigging, Texturing and Lighting stages. 

Likewise, in the work on the 3D animated film entitled "MUSAFIR" in playing 

animation techniques in the scenes in front of the house, terrace and expressions 

in the 3D animated film Musafir. 

The results of this written work were created with the aim of providing 

a faster and more efficient method for creating 3D animation, especially in the 

animation stage to provide movement and expression in characters created in 

3D animation and written work. 
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