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INTISARI 

Seiring berkembangnya teknologi media iklan kini berupa video yang dibuat 

dengan menampilkan kualitas visual dan daya Tarik penonton. Dengan 

penggabungan elemen visual sebagai proses dari Compositing serta menciptakan 

hasil akhir yang profesional dalam pembuatan iklan. Pembuatan video promosi 

tersebut pada scene depan Gedung 7 iklan TI 2025 menjelaskan tentang imajinasi 

yang ada pada scene tersebut mewujudkan suatu objek yang tidak mungkin 

dilakukan secara nyata seperti penambahan tirai terbuka serta adanya balon udara 

yang muncul dari belakang Gedung dan objek robot yang sedang duduk diatas 

Gedung.  

Memperbaiki visual mengganti awan, memperbaiki pencahayaan serta 

menambahkan elemen yang diinginkan. Dalam pembuatan iklan tersebut imajinasi 

yang ditimbulkan mempengaruhi persepsi penonton terhadap iklan.  

Compositing merupakan Teknik menggabungkan video, gambar, tulisan 

dan audio menjadi sebuah satu kesatuan yang utuh. Proses ini membutuhkan 

software untuk melakukan Compositing seperti Adobe After Effect, Blender, dan 

Adobe Premiere Pro. Ketiga software tersebut saling terhubung antara satu dengan 

lainnya sehingga bisa digunakan secara bersamaan. 

 

Kata kunci: Komposisi, VFX (Visual Effect), Iklan Digital, Keying, tracking  
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ABSTRACT 

As technology develops, advertising media now takes the form of videos that 

are created to display visual quality and attractiveness to the audience. By 

combining visual elements as a Compositing process and creating professional 

final results in advertising creation. The making of the promotional video in the 

front scene of Building 7 of the TI 2025 advertisement explains the imagination in 

this scene creating an object that is impossible to do in reality, such as the addition 

of open curtains and the presence of a hot air balloon emerging from behind the 

building and a robot object sitting on top building .  

Improved visuals, replaced clouds, improved lighting and added desired 

elements. In making these advertisements, the imagination that is generated 

influences the audience's perception of the advertisement.  

Compositing is a technique of combining video, images, writing and audio 

into one complete unit. This process requires software for Compositing such as 

Adobe After Effects, Blender, and Adobe Premiere Pro. The three software are 

connected to each other so they can be used simultaneously. 

Keyword: Composition, VFX (Visual Effects), Digital Advertising, Keying, 

tracking  

 

 

 


