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1.1. Latar Belakang

Animasi 3D adalah animasi yang dibuat menggunakan 3 sumbu yakni x, v,
dan {1]. Industri animasi 3D semakin berkembang pesat, menciptakan berbagai
karys yang menarik Pﬂ.hﬂll[m pmumw Fﬂpl animasi 3D The Legend of
Mystical Tower, mllkm. hﬁa;nn vm:] dan parasi, khususnya poda
beberapa adégan yang penting agar dapat mendukung alup eerita. Penelitian ini
baﬂulpnuﬂuk mﬁﬁlﬁﬂmﬁnﬁi pada scene tertenti,

s ; '_:'j' sahaan yang hﬂgﬂﬂ{ﬂ.ﬁ% animasi yang telah
menghasilkan puluhan u‘rnm.um berskala global. MSV. mmt program
I:um!llnm;l p:umngkokan produk vang dibuat dari beberapa h.tuq:nhmmmlm
} animasi dengan kualitas berkualites dan It,ik, lﬂkll mw
m:lml:ﬁh pudnk ﬁ]m animasi 3D The Lepend of Mystlcal Tower, .ﬂnhnﬂ ini

ultlk mﬂ kristal yang dapat mengh'l.angk:m kabut yang ﬂﬁnlin di
desanya, dan juga dabim film ini terdapat beberapa adegan dalam film ini
menghidupkan cerita yakni adegan karakter utama wmmdu hutan
dan’ mwm Euﬁlman ini herhlmpﬂprnﬂmhsaﬂ animasi
fan adegan dunswon.

SMMMWI:m dalam The Legend of Mystical Tower
mencakup pemanfaatan animasi keyframe, rendering. simulasi efek visual, dan
pergerakan kamera mengmumakam software 3D Blender. Teknik i dibutuhkan
dalam pembuatan film animasi The Legend of Mystical Tower terutama pada

adegan karmkter utama bertemu dengan kucing di dalam hutan yang dimana
menggunakan leknik keyframe untuk membual gerakan karakter utama yang
bersiaga ketika melihat kucing vang muncual di depannya dengan cara keluar dari
teleport  dan adegan menjelajahi dungeon juga mengpunakan teknik keyframe
untuk membuat karakter utama berjalan dan berlar: di dalam dungeon dan memboat



pergerakan perangkap dalam dungeon seperti anak panah vang muncul dari dinding
dungeon  serta  perperakan  kamera yang  berubah dan  ongle
Dari uraian latar belakang di atas dapat disimpulkan bahwa The Legend of
Mystical Tower merupakan hasil karya inovatif yang menonjolkan kualitas nnimasi
3D dalam mendukung alur cerita. Melalui pembahasan beberapa scene terfihat
bahwa elemen visual, dan teknis, memainkan peran penting dalam menciptakan
Maka ‘dari itu penulis mengambil judul

L4, Tujuan Penelitian
Adapun tujuan vang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
1. Membuat sebuzh scene dalam film animasi 3D "The Legend of Mystical
Tower"
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