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1.1 Latar Belakang

Efek wvisual (disingkat menjadi Visusal F'X atau VFX) adalah berbagai
proses di mana citra dibuat dan/astau dimanipulasi di luar konteks syuting live-
action. Efek visual melibatkan integrasi livé-action footage dan citra yang
dihasilkan untuk menciptakan JW Mtqdmal realistis. tetapi okan
berbahaya. sangat mahal. atau tidak mungkin untuk dengan syuting biasa[1].

Penerapan weknik Parallax pada film ini meliputi penggunaan soffware
M Jﬂhf Effect dan Adobe Photoshop untuk wm ményempurmakan
uﬁk"iismldenpu tinglkat presisi vang tinggi. Hufmmmun penelitian
nya yang menunjukkan Penerapan teknik Pumﬂ:t[ll.

The Enigmatic Chronicles adalah sebuah short mowie sndie jnng
bertemakan sibit.fantasi. Dimans dalam cerita tersebut terdapat sebuah Karmkter
Tedali Mhﬂ'ﬂmn Kevin. Dia seorang anak yang rajin dan pantang menyerah.
Pada slnh.iﬁﬂ‘ﬂmeng::g ungt sebuah ruangan unmkm huhqmngte]ah
EHMI untuk dibaca, dia meletakkon buku tersebut dﬂummh rk buku dan
tanpa sengaja Kevin menemukan sebuah buku kﬂiﬂngmtﬁllhﬂ.mng_ Kevin

pun mengambil dan kemudian dia membacanya. Kevin pun terhissp didalam buku
lurseﬁnl:

Penulis mengkaji sebuah adegan yang terdupat pada scene empat berupa
pengenalan penyihir pada film pendek “The &fgﬂw Chronicles™. Penulis
mengambarkan bahwa adegan terdin dan selembar Kertas yang jatuh terbang dan
memunculkan Buwrn Effect, barulah disusulkan sebush gambar- gambar yang
menceritakan asal-muasal penyihir tersebut serta dibenkan Efek Visual Paraliax
Maka dalam proses pengabungan tersebut juga dibutuhkan teknik perperakan
kamera serta Composting untuk memadukan beberapa efek menjadi satu.

Berdasarkan wrain di atas, maka penulis akan mengimplementasikan teknik
Viswal Effect tersebut dengan mengusung judul “Implementasi Teknik Visual Efek



Parallax pada Scene Pengenalan Penyihir Film Pendek “The Enigmatic
Chronicles”,

1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar  belakang wang telah disampaikan, maka dapat
dirumuskan permasalahannya vaitu: bagaimana “Implementasi Teknik Visual Efek
Parallax pada  Scene Pengenalan  Pemvilie Film Pendek  “The  Enigmatic

1. Mengkaji permasalahan vang terdapat dalum scene empal mengenai
adegan pengenalan penyihir pada film pendek “The Enigmatic
Chronicles™.

2. Menerapkan teknik-teknik Visual Effect pada film pendek “The
Enigmatic Chronicles™,



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat vang diperoleh dari penelitian ini adalah :

I.  Menerapkan ilmu yang diperoleh selama masa perkuliahan.

2. Sebagai referensi untuk penclitian selanjutnya dibidang Teknolog
Informasi .

Untuk memperjelas
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dan memperdalam cerita dalam scene empat vaitu

Pado tohapan ini penulis melokukan pengumpulsn data melalui
wawancara mengenai masalah masalah dalam menentukan efek visual
yang akan digunakan



1.6.2 Metode Perancangan

Pada tahapan ini penulis melakukan metode perancangan yang digunakan
sebagai proses terjadinya cara atau tahapan yang dilakukan dalam sebuah proses
perancangan, metode ini dibutubkan untuk memudahkan perancang dalam
mengembangkan ide. Adapun tahapannya antara lain ;

Untuk lebih terarah dalam mengatasi masalah yang telah dijelaskan
sebelumnya, sistematika penulisan penelitian ini dibagi menjadi beberapa bab yang
mencakup hal-hal sebagai berikut :
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Mmmmgmﬂmhﬂapmhhmmgmnm.ymg
terdini dari Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Maksud
Tujuan, dan Manfaat, Mertode Penelitian dan Sistematika Penulizan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA,

Bab ini menjelaskan dasar teori, vang dimmals tinjauan pustaka, teori yang
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