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DAFTAR ISTILAH

Proses mengabungkan beberapa elemen visual dari sumber
yang berbeda menjadi satu

Perangkat lunak yang digunakan untuk mengoperasikan
komputer dan menjalankan berbagai tugas tertentu.
Merujuk pada sebuah bagian film atau video yang terdiri
dari serangkaian gambar yang diambil dalam satu lokasi
atau dalam satu waktu tertentu.

Semua element digital yang digunakan dalam produksi
untuk menciptakan konten visual

Berbagai teknik dan proses yang digunakan untuk
menciptakan atau memanipulasi gambar dalam film,
televisi, dan media lainnya
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pengeditan dan compositing untuk membangun gambar
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lain

Penggunaan layer Alpha Matte tanpa menduplikasi layer
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proses editing
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Efek Visual Saber

Efek visual yang menciptakan kesan kedalaman, perspektif,
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INTISARI

Efek visual (disingkat menjadi Visual F/X atau VFX) adalah berbagai
proses di mana citra dibuat dan/atau dimanipulasi di luar konteks syuting live-
action. Efek visual melibatkan integrasi live-action footage dan citra yang
dihasilkan untuk menciptakan lingkungan yang terlihat realistis, tetapi akan

berbahaya, sangat mahal, atau tidak mungkin untuk dengan syuting biasa

Film Pendek “The Enigmatic Chronicles” menceritakan seorang sebuah
karakter lelaki yang bernama Kevin. Dia seorang anak yang rajin dan pantang
menyerah. Kevin menemukan sebuah buku kosong yang terlihat asing. Kevin pun
mengambil dan kemudian dia membacanya, Kevin pun terhisap didalam buku
tersebut. Dalam adegan tersebut terdapat sebuah scene adegan pengenalan penyihir
yang memunculkan selembar kertas yang jatuh dan terbakar serta disusulkan
potongan potongan gambar yang nantinya akan diberikan efek berupa efek parallax

Maka dari itu dibutuhkan implementasi Teknik Visual Parallax dalam
mewujudkan efek yang terdapat pada scene pengenalan penyihir dengan

menggunakan software Adobe After Effect & Adobe Photoshop

Kata kunci: Parallax, Compositing, Burn Effect, Saber Effect, 3D Movement.
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ABSTRACT

Visual effects (abbreviated to Visual F/X or VFX) are the various processes
by which imagery is created and/or manipulated outside the context of live-action
filming. Visual effects involve the integration of live-action footage and generated
imagery to create environments that look realistic, but would be dangerous,

extremely expensive, or impossible to shoot with regular filming.

The shortfilm “The Enigmatic Chronicles” tells the story of a boy character
named Kevin. He is a diligent and unyielding boy. Kevin finds an empty book that
looks unfamiliar. Kevin took it and then he read it, Kevin was sucked into the book.
In the scene there is a scene of the witch introduction scene that brings up a piece
of paper that falls and burns and is followed by a cutout of an image that will be

given the effect of a parallax effect.

Therefore, it is necessary to implement the Visual Parallax Technique in
realizing the effects contained in the witch introduction scene using Adobe After
Effect & Adobe Photoshop software.

Keyword: Parallax, Compositing, Burn Effect, Saber Efek, 3D Movement
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