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INTISARI

Dalam pembuatan visual effect (VFX) dilakukan beberapa proses yang
harus dilalui,salah satunya yaitu teknik compositing. Compositing merupakan
Teknik menggabungkan video, gambar, tulisan dan audio menjadi sebuah satu
kesatuan yang utuh. Dalam konteks film,teknik ini memanfaatkan teknologi
digital untuk menyatukan gambar, efek, dan animasi dengan latar belakang,
sehingga menghasilkan suatu gerakan atau animasi yang utuh dan terlihat lebih
halus dan hidup.

Pembahasan compositing dalam pembuatan proyek film VFX
"IMAGINARY" -ini berfokus pada proses pembuatan yang menggunakan
software Adobe After Effects. Pembahasan ini secara khusus menargetkan scene
“Perpindahan dimensi lemari” yang menampilkan adegan perpindahan dimensi
dunia nyata ke dunia fantasi melalui lemari. Dalam proses ini, pembuatan aset
VEX berupa perpindahan dimensi lemari dilakukan untuk menciptakan scene
sesuai narasi film, pada scene tersebut mewujudkan suatu objek yang tidak
mungkin dilakukan secara nyata seperti manusia yang tertarik masuk kedalam
lemari. Teknik track matte digunakan untuk menciptakan efek tertarik masuk
kedalam lemari, serta menambahkan beberapa visual seperti cahaya,getaran,dan
asap.

Teknik compositing merupakan Teknik menggabungkan video, gambar,
tulisan dan audio menjadi sebuah satu kesatuan yang utuh. Sehingga
menciptakan efek visual yang sesuai dengan target yaitu adegan perpindahan
dimensi dunia nyata ke dunia fantasi melalui lemari. Dengan menerapkan teknik
compositing dalam penelitian ini, bertujuan untuk menghasilkan visual scene
“Perpindahan dimensi lemari” untuk melengkapi dan mendukung alur cerita film

VFX "IMAGINARY”.

Kata kunci : Komposisi,Visual Effect,Film Pendek
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ABSTRACT

In making visual effects (VFX) there are several processes that must be
gone through, one of which is the compositing technique. Compositing is a
technique of combining video, images, writing, and audio into one whole unit. In
the context of film, this technique utilizes digital technology to combine images,
effects, and animations with the background, resulting in a movement or
animation that is complete and looks smoother and more alive.

The discussion of compositing in the making of the VFX film project
"IMAGINARY" focuses on the creation process using Adobe After Effects
software. This discussion is specifically aimed at the scene "Dimensional
wardrobe shift" which shows a scene of real-world dimension shifting into a
fantasy world through a wardrobe. In this process, the creation of VFX assets
in the form of wardrobe dimension shifting is carried out to create a scene in
accordance with the film's narrative, in the scene realizing an object that is
impossible to do in real life such as a human being pulled into a wardrobe. The
track matte technique is used to create the effect of being pulled into a
wardrobe, as well as adding some visuals such as light, vibrations, and smoke.

The compositing technique is a technique of combining video, images,
writing, and audio into one whole unit. So that a visual effect is created that
matches the target scene, namely the transfer of real-world dimensions to the
fantasy world through a wardrobe. By applying the compositing technique in
this study, it aims to produce a visual scene "Transfer of wardrobe dimensions"
to complement and support the storyline of the VEX film "IMAGINARY",

Keywords: Composition,Visual Effects,Short film
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