BABIV
KESIMPULAN

4.1  Kesimpulan
Berasarkan hasil dari implementasi contbar svstem pada game “Sabot : Rise
of Undead” CORISINDO 2024 dibuat dengan menggunakan viswal scripting yang
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I. Penambahan mekanisme untik aksi Ak st parry pada combat svstem
game “Sabot ; Rise of Undead™.

2. Penambishan comsumable item untuk menambahkan bealth.

3. Kemudian untuk keseluruhan dari geme akan dilanjutkan hingga titik
refease di  pladorm Steam dan Epic Games,



