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1.1 Gambaran Umum

SEMNAS CORISINDO merupakan platform Seminar Nasional Penelitian
dan Pengabdian Masyarakat yang menampilkan artikel asli dari berbagai peneliti,
akademisi, praktisi dan pengusaha bisnis yang diselenggarakan pada 31 Agustus
2024 di Universitas Teknologi Bindung yng bertema “Pengembangan Dunia
Industri Memanfstion Toknologi Avtifiesal Jnrelixomee (K1) untuk menciptakan
peluang pmﬂiﬂun dan wmrnmhl bagi perkembangan dunia industri
[}}: Bersamaan dengan Seminar Nasional, Corisindo juga menyelenggarakan
hnhmﬁuml di hl:lung'lﬂ:nnlugl informasi, slﬁﬁmm Gramie Design.

lﬁiﬂﬂﬂrﬂgﬁ competition adalah kompetisi ﬂ'lrlmpm N ANg geme
bersaing untuk membuat game terbaik dengan tema atau kriteria tertentu. Tujuan

danhmynﬁﬁh: bi'-lﬁﬂl'l}'ﬂ untuk mmdmuug kreativitas, inovasi dan Wilnn

Wjﬂl mm publik

Game merupakan katn dalam bahasa inggns yang berarfi permainan.
Permaman adalah sespatu vang dimainkan dengan pumh‘tenhﬂunggn ada
kemenangan dan kekalshan [2]. Game biasanys dimainkan dalam konteks yang
tidak mhdm bmﬁm m rﬁv_r.'rurg Enmjual.hm bersifat adiktif atau
dapat ‘menir er mgsn mya. Namun jika digunakan
dengan benar, game akan bermanfaat bagi pemam nya. Selain itu, Game juga
merupakan salah satu industr! vang b:mm?nﬂmmn guame menjadi salah satu
pengpunann teknologi vang sangal populer disemua kalangan untuk memperoleh

kesenangan dan mengisi waktu luang [4].

Pengembangan game diperlukan pemrograman untuk berbagai aspek. agar
game berjalan sesusi dengan fungsinyn Pemrograman gome membutuhkan
pengetahuan tentang rekayasa perangkat lunak dan keahlian dalam satu atau lebih
bidang berikut : simulasi. grafik komputer, kecerdasan buatan otae Al basis data.



slage design, fisika, pemrograman audie dan impei [5]. Salah satu teknik
pemrograman yang digunakan untuk mengembangkan game vailu viseao! soripfimg.
Viswal scripting odalah teknik pemrograman yang tidak menuliskan kode teks.
melainkan teknik pemrograman dengan membuat grafik berbasis rode, dimana
setiap node dibubungkan dengan sode lain melalui blok kode [6]. Aplikasi
pengembangan game atau gome engine yang menggunakan visea! scripting salah
satunya adalah Unreal Engine, Unreal Engine adalah zame engine yang dibuat oleh
Epic Games pada tahun 998, Umlﬁ;gmmmmmkan bahasa pemrograman
C-++ dan menggunakn sisiem visual seripting yang disebut dengan Blueprint [7]

Penelitian ini, game “Sabot ; Rise of Undead” dibuat dengan menggunakan

Uinreal Engine 5, Salah ﬂu gm'n'; engine terbaik: #ﬁ:ﬁ, dan dTEuEImpi dengan

hﬂhupi fitur yang berman aat bagi para pengembang gam m-ﬁumbm system
maﬂlpﬁl zame “Sabot:Rise of Undead™ dibuat dm
E]Llﬂ]ﬁ! wissier] seripting di Unreal Engine 5. Karenn Hwﬂ w
Jnngmm sistem lain dalam Unreal Engine, seperti sistem’ %_miﬁl.
Al UL
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Berdasar urnian gambaran umum yang mlnh'ﬁm dising, rumusan
masalth yang disusun adalah “Bagaimana implementisi visua! scripting combat
.&;117r1ﬁ:'lﬂiﬁﬂ! “Sabot 'Eiﬁd'tﬁdemf“ EDRISiHDﬂ Mﬂ-'?*.
13 Batasan Masssh

Berdasarkan uraian gambaran umum Mhhhﬂi]nbﬂrkﬂ.n diatas, terdppat
beberapa batasan masalah sebagai berikui.
1. Pemelitian ini hanya berfokus pada implementasi viswal scripiing
venmbat system pada gome “Sabot : Rise of Undead™,

Pembahossn hanya terbatas pada mekanik combar system pada game
“Sabot : Rise of Undead”.

3. Saftware vang digunakan hanya terbatas pada Unreal Engine 5.
4. Pembuatan gxser dan animasi untuk combai system tidak dibahas dalam

1 sistem

1

]



penelitian ini.
14 Tujuan
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.. _m':hfkm. : rumusan masalsh diatas, maka tujuan yang akan dicapai
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