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I.1. LATAR BELARKANG

Teknik scufpting modeling merupakan salah satu teknik dalam pembuatan
aset karakter 3 dimensi pada game “f’mgsj Merloren™, dengan menggunakan teknik
ini modeler dapat berkreasi dan me rov sa: “"E‘m desain karskter vang sudah
dibuat. Teknik sty diatilk ﬁmm pembentikan kasar dari karakter
mengglma.km #‘E dasar M miﬁh ada, seperti | ﬂu]u. Teknik sculpting
mm.l'aﬂ’lgm mmmwm:mm pembuatan sustu aset karakter dan
ﬂ mg m-emhmnhm&hﬂ vang tinggi . Tﬂkﬂwmmriﬂ'ﬂmj, ini teknik

iling sering digunakan pada industri gnme‘lﬂnt‘ﬂm:mmﬁjmg berbasis 3

S
h:th Creative Studio merupakan sebuah industri m ':_.'_:' _.i”'“ﬂa

I:u.l:ll:rlgr m RD mnupun 3D, den telsh menghasilkan beberapa ymn yang

m&r@i“ W -ﬂ.llﬂkuknu secarn berkelompok untuk mmghﬂsti.m sebu:lh
proditk game yang berkualitas. Produk yang dikembangkan adalah game bergenre
petualangan bemnama “Angst Verloren” yang diproduksi oleh tim DoomsDay.
Game i menceritakan mgmm desa m‘“ﬁﬂmg oleh sekelompok
monster dan iblis mw yang tidak dlkdilmi, M insiden penverangan
desa ini, monster tersebut menculik scorang anak dari seorang petani. Petani
tersebut merupakan kﬂr&kﬁl@mﬂmﬂﬂ@ﬂ-ﬁkm petualangan ini, petani
akan melewati herbagni rinfangan dan semngan darj monster dan iblis. Monster
pada game ini memiliki variasi, yaitu monster dengan bentuk anjing dan monster
dengan bentuk menyerupai manusia. Sedangkan iblis di game ini berwujud tinggi,
namun memiliki tinggi yang jauh lebih tinggi dari karakter utama beserla monster,
dan detail tambahan, seperti tanduk dan ekor. Petualangan ini bertujuan untuk

mencari dan menyelamatkan anak dari seorang petani yang diculik oleh para
monster dan iblis tersebul.



Berdasarkan ursian diatas diketahui bahwa beberapa karakter yang
digunakan pada game Angst Verloren memiliki detail yang cukup tinggi. Sejauh
inl, hanya Teknik sculpiing yang dapat memvisualisasikan peda karakter secara
detail dan efektif. Sclain itu, dengan teknik ini modefer dapat melakukan
fmprovisasi pada karakter vang dibuatnya, sehingga teknik ini merupakan teknik
yang cocok untuk digunakan dalam pembuatan karakier. Adapun penerapan teknik
i akan diimplementasikan dalam pbuatan. beberapa detail pada karakter,

1.3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
1. Teknik yang digunakan adalah sewlpting modeling

2. Tekmik yang diangkat adalah penggunaan teknik scufping pada game Angst
Verlaren



1.4. TUJUAN PENELITIAN
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