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1.1 Latar Belakang
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sistem operasi seperti Android, 10 d: fain sehingza ponsel berkembang
menjadi media hiburan ; _ eningkal, para developer
berlomba membuat karya berupa game mobile yang dapat dinikmati oleh semua
kalangan karcna perangkat mobife sudah buksn menjadi hal yang asing bagi
masyarakat, bahkan sudah menjadi bagian dari keseharian masyarakat apalagi
dikalangan remaja dan biaya yang cenderung lebih rendah dibandingkan dengan
same perangkat computer atau game console. [12]



Platformer merupakan subgenre dari action. Game platformer menyajikan
teka-teki dan mintangan yang  menuntut penmain berkonsentrasi dalam
memainkannya. Genre ini sering digabungkan dengan genre lainmya seperti puzsie,
adventure maupun action. Pemain akan dituntut dalam hal kefincahan dalam
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1.2 Rumusan Masalah
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bahwa permasalahan yang dihadapi adalah bagaimana membuat game “Curse of
Campus Zombie” mengmumakan Construct 27



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan aplikasi game ini perlu adanya batasan masalah agar
pembahasan lebih terperinci dan tidak melebar. Batasan masalah aplikasi ini adalah:

|. Game ini dimainkan oleh satu orang {Single Plaver).

wgan aplikasi game ini adalah

sebagai berikot :
1. Bagi penulis
a. Dapat berbagi pengalaman membuat game dua dimensi.
b. Memberikan kepuasan hati dengan membuat gane sendiri.



c. Sebagai syarat menyelesaikan studi Strata | (S1) di Universitas
Amikom Yogyakarta.
2, Bagi masyarakat
a. Menambah pilihan game yang bisa dimainkan.

b. Menambah wawasan pemin Jtar mﬂuﬂ:ﬂg

c. M ah referens) mbang wame mobile,
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ah. tujuan

nembuatan “Curse of

Bab ini berisi pembaohasan tentang analisis dan perancangan geme yang
gameplay dari “Curse of Campus Zombie™.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi pembahasan tentang hasil implementasi dari game yang telah
dibuat dan melakukan pengujian unuk mengetahui spakah game sudah berjalan
sesuai dengan yang diharapkan.
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