BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknik Compositing dalam  visual - effects (VFX) adalah  proses
penggﬂhungm beberapa elemen visval unu#mmciptukm satu kesatuan Eﬂmhﬂl’

digital untuk nmknu Emﬂm!. ﬂf. ﬂlu Imﬂ. dengan  latar belakang,
sehingga umiﬂmn mm%ﬁ" animisi ynqﬁﬂhdan terlihat lebih
hatus dan hidup [1]

ﬂv Parama. C‘ﬂﬂ‘mmpnkan pemsammhggemk pada bidang
kreatif digital visual. Pamma Creative mmhunrﬂuﬁﬁw—m.ugmg artist
berupa pencangkokan project dari hasil GKM unfuk mahasiswa Teknologi
Informasi yang bernama Pandawa. Pandawa menyediakan opsi yang dipilih gleh
muohasiswn sesual dori hosil (GKM  yong  dikerjakon, kemudian Pandawa
mbﬁﬂmpnr vang dkan membimbing peserta Pandawa d.l[qn proses
pengerjaan Project yang di buat. Penulis bersama dengan tim IMAGINE STUDIO
membuat film VFX yang berjudul “IMAGINARY”. Pada Film “IMAGINARY",
pelﬂﬂi; mengerjakan seeme Energi Mainan, dlmwmﬁn wayang
mmﬂmhﬂm berupa cahaya dan partikel. Wbemﬂl ketika sang

Bupak berjalan di Dunia Fantasi kemudian mengambil mainan payung yang muncul
diatas tanah yang ditumbuhi rerumputan liar dan mainan wayang yang muncul di

atas pohon.
Melihat cerita diatas dibutuhkon feknik compasiting untuk memvisualkan
adegan tersebut. Hal ini dikarenakan adanya penggabungan foorage bapak

mengambil mainan payung dengan footaze mainan payung yang telah diberikan
efek visunl, sertn dengan fooiage vang digunakan sebagai hockground. Teknik
rotoscoping digunakan pada feotage bapak mengambil mainan payung untuk
memisshkan foolape dar background. Pada pembuatan efek visual munculnya

maoinan payung penuils menambahkan retoscoping untuk memisshkan foolage



mainan payung dengan background, hasil rotescoping ditambahkan efek visual
berupa turbulent displace. fill, Glow dan CC Particle Systems [T untuk menciptakan
efek munculnya mainan payung dan efek cahaya pada saat munculnya mainan
payung. Kemudian penggabungan footage mainan wayang yang telah diberikan
efek visual dengan footage pohon. Teknik retoscoping digunakan pada footage
mainan wayang untuk memisahkan dari & ewnnal, hasil rotoscoping diberikan
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Pada Fifm VEX “IMAGINARY .

1.3, Batasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis akan
memfokuskan batasan masalah pada:
1. Teknik yang digunakan adalah Compositing VFX.
2. Materi yang diangkat adalah sceme Energi Mainan dalam  Film
“IMAGINARY™,
3. Penguiji dilakukan oleh pihak mentor industri.
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L4, Tujuan Penelitian
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