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INTISARI

Pembuatan film VFX tidak jauh dari compositing yang digunakan sebagai
teknik utama dalam projek pembuatan film VFX. Compositing pada film VFX
merupakan salah satu aspek penting dalam masa pasca produksi karena hasil
compositing inilah nantinya akan dibawa ke tahap editing. Dalam Compositing
VFX membutuhkan hardware yang mumpuni serta software yang mendukung untuk
merancang efek visual yang dibutuhkan sesuai dengan standar film VFX.

Hasil karya tulis ini bertujuan untuk memberikan metode yang lebih cepat
dan efisien dalam compositing VFX dengan menggunakan software Adobe After
Effect. Dengan memanfaatkan fitur Rotoscoping, efek dan partikel yang tersedia,
penulis menggunakan beberapa fitur yang ada di Adobe After Effect untuk membuat
efek visual pada film VFX yang berjudul “IMAGINARY".

Hasil karya tulis ini merupakan dokumentasi compositing VFX yang
menggunakan fitur-fitur yang ada pada Adobe After Effect. Penulis berharap
semoga hasil karya ini dapat menjadi pembelajaran maupun referensi compositing
dalam film VEX maupun pembuatan karya tulis lainnya.

Kata kunci : Compositing, Efek Visual, Film VFX.



ABSTRACT

The creation of VFX films is closely related to compositing, which is used
as the main technique in VFX film projects. Compositing in VFX films is one of the
important aspects of post-production because the results of compositing will later
be brought into the editing phase. Compositing in VFX requires powerful hardware
and supporting software to design the visual effects needed according to VFX film
standards.

This_paper aims to provide a faster and more efficient method in VFX
compositing using Adobe After Effects software. By utilizing the Rotoscoping
feature, available effects, and particles, the author uses several features in Adobe
After Effects to create visual effects for the VFX film titled "IMAGINARY."

This paper is a documentation of VFX compositing using the features
available in Adobe After Effects. The author hopes that this work can serve as both
a learning tool and a reference for compositing in VFX films, as well as for creating
other written works.

Keywords : Compositing, Visual Effects, VFX Film.
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