BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan
Setelah penulis menyelesaikan penelitian tentang Pembahasan Madeling
3D Karakter pada Animasi “Watchout!”, minka penulis memperoleh kesimpulan
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industri adalah sebagai berikut:
l. Variasi tubuh karakter cenderung monoton dan kurang variasi sehingga
periu ditambahkan beberapa variasi tubuh lainnya.
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2, Perlu untuk memperhatikan aliran edge pada topologi yang mengikuti
bentuk anatomi karakier seperti otot dan sendi untuk dapat menghasilkan
deformasi yang lebih natural ketika di nigging.
semakin tinggi tingkat subdivisinya makan akan semakin banyak jumlah
poligon yang ditampilkan, hal ini akan berpengaruh terhadap durasi dan
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