BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Subdivision Modeling menupakan teknik pemodelan polygoral 3D dimana
dimulai dengan bentuk gmmntris ‘r'lcludﬂ'-iu.j diketjukan SeCarn herta.hnp mulai
sih-mesh  dan mmhuhka_u dlﬁﬂ. l‘mﬁﬁi mu diulang-ulang agar
mendapathan detail poygonal yang baik dan bisa menyampa
dimaksud 1]

'MSV Studio menipakan sebuah Perusahadn yang bergerak dalam bidang
mm lelath menghusilkan puluhan karya wm Elubﬂl sertn
bﬂhgm animasi seperti animasi Ajisaka dan Battle iw M5V dan
Unﬁﬂ:ﬂﬁ.&mkmn Yogyakarta bekerja sama membuat program m#tu
Fan-chn. ﬁ:upm‘n ini di khususkan untuk mahasiswa okhir.uniuk membuar
. uémh carys yapg menghasilkan produk berkualitas dan kreatifitas. Dalam
an ini kelompok Chuckle Quack Production membunt sebush produk
animasi berjudul “Watchout!™, Dimana animasi ini mm H'.!u induk
bebek yang terlena dengan ponselnya.sehingga lalai. ﬂldﬂ':mcw anaknyn.

Sehingga sekor bebek kehilangan anaknya. quﬁﬁfwm bagian untuk
mengerjakan modefime 3D karakter, Visual vang digambarkan untuk model
knmkl&gﬂmw style kartun simpel dengan topologi yang rapi sehingga
dapat di rigging dengan baik. Selsin ity Mm: “Watchout!™ terdapat
pencampuran  elemen 2D dan 3D sehinggn stvle ini dapal mendukung
kesinambungan antara kedua elemen tersebut. Konsep animasi dengan stvfe cell
shading sudah banyak digunakan pada industri-industri besar yang menjadi
mspirasi kami seperti “MV Valorant”, sedangkan untuk penggabungan elemen 2D

konsep 3D yang

dan 3D, kami mengambil inspirasi dan “Amazing world of gumball™.
Melihat dari uraian di atas. penulis’ berencana menggunokan teknik
suhelivision modeling untuk membuat visual model 3D karakter karena tekmik



tersebut dapat memenuhi kriteria yang dibutuhkan vaitu topologi rapi dan mulus
sehingga dapat mendukung riggine dengan baik. Oleh karena itu, teknik

suhdivision modeling cocok digunakan untuk membuat modeling karakter dalam

animasi “Watchout!”, Melihat hal tersebut maka teknik subdivision merupakan
teknik yang tepat untuk memvisualisasikan modefing tersebut.

Dari wraian latar belakang di alas:luknpennl.hnhn membuat visual

) odlOB <bdivision mideling, ik

menggmukmmknﬂcmbdm:mnmadﬂmg

4. pengujian hasil dari mentor dani industri.

5. perihal yang di uji adalah hasil model 3D karakter dan implementasinya pada
animasi “Watchout!”



1.4. Tujuan Penelitian

1. Membust mode! 3D karakier sesusi dengan desain karakter yang diberikan.
3. Menerapkan teknik subdivison untuk membuat modeling karakter.
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