BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Frame-by-frame merupakan teknik animasi yang menggunakan susunan
beberapa gambar berbeda dalam setiap ffeene. Semakin banyak frame yang
digunakan dalam pmsu:pm’gemkm Mmhmm.m yang dihasilkan semakin
halus [17. Teknikim sering dlpnﬁmﬁlmmmmcnﬂ dapat menciptakan
gerakan yang lebih detail dan halus. Dalam proyek ink, teknik frame by frame
d1gmutm¢mgnn @MTMM Harmony. <

a.num:u “Watch Out” menggunakan teknik animasi 3 Dimensi dan 2
Dimensi mengisahkan kehidupan di sebush kota bebek yang dami. Cerita berpusat
pﬁnﬂmmk dan anaknya, Adam, yang sedang berbelanja di supermarket, Saat
m-el’qtnggulﬁhmpu mernh, sang induk feralihkan oleh pmﬁﬂl'guﬁtﬁdak
menyadan bahwe Adam hilang, Ia melihat Adam masuk ke dalam sebuah mobil
boks yang membawanya pergi. menyebabkan sang induk panik dan mengejar mobil
tersebut unfuk menemukan anaknva kembali.

- Beberapa adegan penting dalam "Watch Dm"'a]hhmr}rwmnkan
teknik frume-fy~ frwme untuk menampilkan detail pergerakan kamkier. Misalnya,
saat mduk h*l# sadar bahwa telah kehilangan anaknya, mngadaknn mimasi

n gerakan-gerakan kel seperti tatapun kage, reaksi panik. dan adalanya
pﬁgemi.m A:rmn dlga:rﬂ:mr satu per satu untuk uﬂmmjﬂkka.n perubahan ekspresi

secara bertahap. Adegan pengejaran mobil boks juga menggunakan teknik ini untuk
memperlihatkan dinamika gerakan cepat don usaha sang induk yang gigih

Teknik frame-f-frame i dipilih karena beberapa alasan. Pada animasi
“Watch Out” ini terdapal beberapa perakan yang melebih-lebibkan atau yang
disebut juga Exaggeration dan memiliki animasi efek lentur disebut juga sebagai
Squash and Sirech. Sehingga penulis menggunakan teknik m karena dapat
menciptakan pergerakan yang lebih variatif dan detail. keungpulan dalam teknik ini



adalah dapat memaksimalkan imajinatif dan efek Cartoonish yang lebih lucu agar
sesuai dengan tema “Action Comedy” animasi “Watch Oul”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasurkan Iotar belakang masaloh yong sudah dijelaskan. Maka
HWatch ouf™?

2. Menyampaika L
1.5 Manfaat untuk penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
1.5.1  Manfaat untuk penelit

|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan Pendidikan program studi Strata
Satu (S1) Universitas Amikom Yogyakarta



2. Menerapkan ilmu yang didapat selama mengikuti proses belajar di
Universitas Amikom Yogyakarta.
3. Menambah wawasan, pengetahuan serta pengalaman bagi penulis pada
proses pembuatan film animasi
1.5.2 Manfaat untuk Anlmator
. Menjadi referensi bagi animator lain sebagai pembelmjaran dan

DETOEANCHT ]

dengan penelitian, agar mendapat landasan teoritis yang akurat.
1.6.2  Metode Perancangan
Metode perancangan ini akan berisi 3 proses antara lain:

l. Pra-produksi



Tahap awal dalam membuat film animasi “Watch Out™ meliputi
pemilihan tema, pembuatan sinopsis, taskah atau skenanio, concept art,
dan storvboard. Ini adalah tahap di mana cerita dan karakter
didefinisikan. dan rencana produlksi dibuat.

2. Produksi

BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab landasan teori akan diuraikan mengenai tinjanan pustaka dan dasar



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab imi akan diuraikan mengenai gambaran umum penelitian, alur
penelitian, pengumpulan data, analisis kebutuhan fungsional, analisis kebutuhan
non-fungsional. analisis aspek produksi, dan pra-produksi.
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