BAB IV
FPENUTUP
4.1. Kesimpulan

Berdossrkan hasil penelitian dan proses pembuatan model karakter Golem
pada Scene Rock Desert dalam proyek Remake Jingle Amikom. beberapa
kesimpulan dapat ditarik:

1. Penerspan Teknik Mganqlmm - Teknik ,pcahgma.‘ modeling yang
digunakan mﬁuﬂi f:fi.-k_’g,f mm’iﬁaﬂkndﬂm karakter Golem.
Komimﬂlﬂnm ﬂﬁ%ﬂﬂkmﬂdﬂﬂng urifuk mcmh,'mgtﬂtw dasar dan
setplptimguntuk dﬂnﬂmnhﬁ:lhi hasil yang optimal Hmmennbtukan karakter
MHM batuat.

2. Proses Baking: Implementasi proses haking herl‘mﬂm'uﬁimdei Figh-
potymeniadi fovw-poly sambil mempertahankan detail visual. Proses ini memastikan
model tetap efisicn untuk digunakan dalam produksi animasi, tanpa kehilangan
kualitas estetika.

3, Tekstur dan UV Mapping: Tahap tevturing dan i mepping memberikan
kontribusi sfgmﬁkan dalam menampilkan tampilan visual hlﬂ'tet Golem vang
rEnlliﬁ termasuk detail goresan. luka, serta efek kn.ihl __"gfow"ﬂﬂil mata.
4. Kebutuban Fungsional dan Non-Fungsional: Spesifikasi perangkat keras dan
perangkat Inp:k yang digunakan mendukung penub proses produksi. Blender
mbugﬂ_mm mumnju _“ Eﬂn:ummt Hﬂn menghasilkan model
berkualitas unggl dengan pcrfunnn optimal.

5. Realisasi Konsep ﬁeﬂiﬁ%%bﬁiﬂﬂnﬁhmﬂmn sesuai dengan
konsep awal, baik dari segi desain visual maupun karakteristik teknis yang telsh
direncanakan. Model ini juga memenuhi kebutuhan centa dan adegan animasi
secara keseluruban.

6. Hasil pembuatan tefah diuji oleh ahli dalam bidang animasi 3D dengan dua
kategori penilaian vaitu penilaian teknis produk dan penilaian sikap. Hasil skor
pada penilaian teknis sebesar 91.7 atau termasuk kedalam kategori “Baik Sekali”
dan skor pada penilaian sikap sebesar 86.7 atau termasuk kedalam kategori *“Baik
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Sekali”.

4.2. Saran
karakter animasi ini, maka terdapat saran-saran yang nantinya akan berguna dalam
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