BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang

Pembuatan animasi tiga dimensi tidak jauh dari pemodelan karakter vang
digunakan sebagai aset utama dalam projek film animasi tiga dimensi. Pemodelan
karakter tiga dimensi pada animasi merupakan salah sotu aspek penting dalam masa
pra produksi knm.lm'n!tterﬁnlw mm akan dibawa ke tahap
produksi yang nanfinya akin digerakkan. Palam pembuatan Karakter tiga dimensi
mermnbituhkan Hardware yang Mumpuni serta soffware yang mendukung untuk
merancang karakter tign dimensi vang dibutuhkan dan sesuai dengan standar film
snimasi 1]

Parama Studio merupakan Studio yang berfokus pada produkst film animasi.
Melalui projeet yang diarabkan oleh puntadews dalam Scene Remake Jige/le
Amikom, meneeritakan tentang seorang wanita yang berjalan di w tempat
maﬂ] rack desert. fungle, war cify, cityreape. Penulis mengerjakan kamimmuﬂ
@ dimensi modeling karakter Golem yang berada ﬂ.lﬂl satul Scene Remake
Jm:h- Amikanr, karakter Golem sendin tersusun dan batuan: mdunggumhmtuk
karakter (olem dengan tinggi 15 meter badan gemuk wajah ceria memiliki kristal
di punggung dan tangannya serts memiliki goresan-goresan dan luka di bagian
badan. Dalam salsh satu scene Remake Jigglc Amikom fersebul membutuhkan
karakter yaitu bateon: yang disebut Goem yong diperhikon sebagai karakier
pendukung untuk memfisualkan scene ruck desrt,

Melihat dari urmian cerifa di atas penulis beérencana menggunakan tekmk
palvgonal modeling, box modeling, lantaran hasil pemodelan teknik ini menyerupai
hasil pahatan, karena teknik pofigore! modeling nantinya digunakan untuk
membentuk susunan bebatuan sehingga terbentuk karakter Gefem dan memahat
bentuk kristal yang ada pada punggung dan tongan dari karakter Gelem, seria
bebernpa goresan seperti di tangan dan badan Golem. Maka dan itu tekmk
polygonal modeling diharapkan dapat memvisualisasikan ide tersebut,



Dari uraian latar belakang diatas maka penulis mencoba membuat konsep
nmdglmgku-ddmmmiﬂdengmtmmwafmﬁfm:mk

1. Sebagai syarat kelulusan dari Amikom.
2. Membuat Scene Remake Jingle Amikom 2024,
3. Menerapkan modeling 3d Karakter
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